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MANUALE DELLE REGOLE DI GIOCDOD

E la primavera del 1942, 1l mondo ¢ in guerra. Cingue potenze

sono in lotta per la supremazia. Voi e i vostri avversari con-
trollate il destino militare ed economico di uno o pit di questi pae-
si, Le potenze dell’ Asse sono la Germania e il Giappone. A frenare
il loro espansionismo vi sono le potenze Alleate del Regno Unito,
la Russia e gli Stati Uniti. Voi ¢ | paesi della vostra alleanza dovete
agire collettivamente come s¢ foste una squadra. Una buona di-
plomazia ¢ utile. In questo gioco scoprirete che cooperare ¢ nego
ziare sono un'importante manovra tattica,
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Le Basi
Strategiche

Al pmizias del gioco he poternss dell’ Asse
soee fortd mtilitprmende mn
ceonamleamente tnlerion alle potense
Adlele,

" Asie ha inole forke di combaitimmenin
i camps ma i ploccobo potere

o momuierd, Gli Adkeati, individoalmenie,
hanien meno foress di combatiimento o
con be lors enrate comhblnate sdng in
vitnamone migliore dell’ Acsse,

In quesste condizioni le apnon dell’ Asse
posscno atleccare prima che gl Alleati
possEna costnidre Torze terresini ¢ navals,
Lo Riisia deve difencersi daglh assabi
della Cermania. Gl Stat Unitl devons
combattere su diae fronti: nel Pacifioo,
cantre il Chappone, £ in Egropa,
cetcando di etienore wn punto

d appoggio sal conthicnte per nfibocare
la Germania, 1| Regno Unio deve
asaliare bn Germanan quando & possibile
per distoglicrla do wn aiaoon
concentraia contrg o Ruasin

La grande
sfida

Chocando, sopfinde che per vinsere
dovete essere uso strategd milliare e an
prudente ecomomiztn. E necessanio
vincere batinglic per conguisiare
territorl, Ognl territorlo che conguisinie
semenia be vostre entimte o vi da H
potere "Acguinto per compernng pild
whlth di combatimento, ool pebee
continmane & vincere banaglie o
gunclagrnre teretori.

Mentre Ul oo progredisce, le vosire
decistonl di quando, dove, o

el bt con i colpire saranno
influenesie di quanto avele ¢ du guapre
unith potete peguistere ¢ plazzane
strafegicamente,

Per vedere I'equilibrio critico fra la
vittoria militare € 1l guadagno
economico prendete b Cane 3
Produrione Masomile (guella niomeraia
da | o425 Ad ognl peese & asscgnato
un mmmiero Gi parienea, quasto ingReno
rappresents & reddite (b Certificmd &
Produtione Industrinle®) di ognd pacse
all'inisio del gioco, Quando coaguistaie
Ui derriotids Ecremetitale il vostra
reddine; quando pendete un terrborio il
reddite diminsiice.

L& carta mumerata, segnalancdo il Livello
di Produsione Mationade, specilica
esatiezmente quanti Certiflcati di
Produrone Iidustriale vpl ricevete gd
Ol Tuio,

Tutta lo quanied del reddinl del
plocitod siulla casta & segoalate con
slmbali, clasoums del queali rappresenia
un pacse.

* [l sal ronsale coo b Egls T

L’obiettivo

L'obdetiive & vingere la guerma

Lii guerrs sf vinee in win del modi
satiotmdicadl.

S sicte una potenza Alleata, i vostro -
grupps deve conguistase gli Suati
Capltalh dell” Asee, Gl Seaei Linitl, ia
Fussin ¢ il Regro Unito vincono quando
conguistans § igrmion della Germanis
del Clappone.

Se slete una pofenza dell” Asse, I vostro
gruppo pud vinggre in due maohi diversi:
1 - Altrovierse uns vitloria milliaie.
Ciermanin & Giappane vineonda s
conguistans due di quest] tre Siati
Capiiah Alleail! B tefrliore orentale
dhegli Statl Linktd, |a Kussia e il Regnio
Lhmira,

2 - Attraverso una vittorta econoimdea,
La Ciermanka € il Giappong vincono s
unltamenie ragghumgono o livello di
Produzions Narionale di 84 Certificat]
dl Produrione Indasiriale alls fine i un
giro completo di piooo (ne] senao che
ogni giocatore ba giocato il sue tarmo,
Date un'oechiata alla Cara di
Produrions Mazlonole. All"inicio del
glogo il Livello di Produdone Madonale
del Cinppone ¢ 25 ¢ quello dells
CGiermania 32... per un iotale di 57 CPL
Sono peceseani alin 27 Certificat) per
vincere!

Componenti

* | plapcia il gloca

= 250 pexri i plasiica

= Coriificasi di Proslusions
& T pabelle

= Simbali

® |2 dndi

= & Camibenar

= Gigtioni di plosiica

* Manunle di fetrueson
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SEQUENZA DELLE 6 AZIONI

Cosa dovete fare

in un turno

el vostro g dovele compiere una
seqpiscisra di 6 Arwoni,

Quudo Mmte la sostn Arione 1l vostno
Eeirrish & Finidiic.,

1 gioeo continus eom |1 phecatone
seguente che o sun volta ha ona
seuetza di & Actoni di compiere.
Cunndg ogtal ghocatore ha compian o il
s furno i gloce o ¢ completite un
gro conepleto di ghoto, Pessons coere
mevessar diverst gitl per dieterminare uma
villoren.

IMPORFANTE: nel vostio iwnis ptele
decidere di Fare sobo win parte delia
sequienza. 5o oacquisiote delbe i
(Azivne 1) poiele pioreire wills ploncs
{Auxione 5); 4c muovete in un
combaiiimenio (Axione b dovere anche
ribabverio (Aziomg ). La sola panc dells
sequenza che acte obbligaii o fare in
ofnb turno & la racoalis del rediditl
{Aione &)

sequenza delle Azioni

. Sviluppo degll armamend] e/o
woguisie & unkia

L. Movimento di combaitinsenio

L Combaiiimenio

4. Movimento di nom-combaiiimeiig

£ Puramento defle nuove unita

6. Raccolia ded reddini

CARRITIRE o il azioml @ SpmeRarg in
dersaglio-da pag. 10 & pog. 22
Chgrinerar chelle azionl & taline
auveapipvgnia fa i esenino o un
sy dleita Cleriminnis covro
ferrirorto avipanio il fepiileres,

ALIONE I sVILUPPO DELLE ARMI
A0 AUDUISTO DI UNITA

I giwesiar e v canmrenale amind per
Jutir aniveckd, Le wmild ol prssaro
ERRTV AN SONQ; fanierad, oo
arerai, aored, rel, complessd induviriadi
{fahbriche) @ wrel atiaenee

Per detidere cosa @cquistare, conssderale
chi ¢ guando volete colpice.

I gquenen fase potere wnche seeghiere da
sviluppare nrmi speciali, quadi misil,
avlogettl & aleen, Lo wilippo delle armil
specinli & cosposo ma v pud dare dellp
gronse capacied di difess & offesa.

ALIONE 1z ESEMPIO

Lu Ceermania sceghie di noa wiluppare
arod. La Germania, 2 gussio puids, ha
I CPI e dodde di acquindare 2 navi da
irasporio e 3 carrd annsatl per un assalio
anfibio comre | Caucase siraverss |
bar MNero,

Questo siiaces non wark possiblle prinw
del prossime fumoe dells Germanla, ma
Vobdeitive § stuio soelto @ b armi
neceisatie per lanciare I'itipced saimano
pegpiisite orn inabionlmenie ks
Liermanka manbens segrefo i s
plann),

Claprdaie b Carm o Informazions delln
Liefafanen: i 2 ciem et € 8.2 trasponti
cosiane 26 CPI. La Germanda 1
Acepiintg ugualinenie, mia polrd plateark
willa ploncia prima della fine del suo
pene, o be rinsangono 2.CP1 dopo
Guesid ransisione

ALHNE I MOYIMENTO DI
COMBATTIMENTIO

I questa Tase spostmie le voslre unind
nei derriiori o pone marine octupate dal
VORLA fremia, per mgagpeare batiaglia,
i unith ha win prepia capacil o
msvinenta (che v da 1 oa 6 spad) ¢ i
proprin lorzs milivare (kb copaciig o
anscca ¢ difesa dipende dal nurieio che
o deve ottenere sediante il Laneis di
claalay.

Loabdlsih di movimenio delbe uniti ¢ La
ooy capaich di attseco € diliesa, qidndl,
detormtinang se & dove & posibile
Higaggiare una barioglia.

MOLTO IMPORSTANTE! 8 possimni
crenre molle situamoni i
combntthmento, quante s ne vuole,
e nedla siessn fase, [nolire s) puo
attpccart un terttorio nemed da diverse
sone allacenil. S pud aliaccane ool
mnssime dille foree possibill, cioe con
hiie e unitd die & poisono
regelarmente sposiane.

AFIONE I ESEMPIO

18 3ok con ivto in ol ts Germanis
vuole impegnarsi ¢ un phegolo altaeds in
Pecsrdd Adriea, Mella fase di neovimenio lo
Ceerenania spoatm o canmo Qrmio € ung
el o Fanietia dal sbo terriorio in
Libla nel Sudin Anglo-Egitano
occupEts dil Regno Uniio, 11 Regoo
Linito diifende §| territordo con un carrs
armuto ¢ wnn anitd di famerdi.

ANGLO-EGYPT

HUDAN
e

IMPORTANTE, mirre le sifowerres dolle
uilifd sevaeh spercificaiy nell A ppendice [T
@ pag. M. Teariels soff odiug per avere

e guide prd semplice,

AFIONE 3 COMBATTIMENT

Cuesds & 1o foee in cui ol combationo ke
batiaghie. Ecco come = conduce i
commall e a:

A - Mediere ime le unitd combatiendd

TAVOLA DN BATTAGLIA
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witlla Tavida di Baviaglia, sulle sbouene
corrispondenti; da un lao vanmo le
unitd aaccamtl, dull*alrre quelle
difersive, Il mumern sopm "oninid ngdica
k& wia mpssima capacdd o attocoo o di
difesa, coe shgnilica cle e inclando |
dasle realizzate guel naumsero o un
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fanere ifetione (ISneIe 0N Sceesn
comirg il nemico,

Ottediere Wi iidcesio dgnifica che
avversarle perde un’anbid e sard luk &
decikdere quale unith perdere,

Uk CONCETTO CRITICO: || feioee
numeerico @ difes ¢ stioceo € i numeno
che i deve realizzare col dado por
OELENSTE UM WWSEESsD eedire uRunind
neendcn, Mel munuale guesii fatgori wono
Epesas indican coit
i il Artmeen don (U e minens)
o difende ¢on (un oo numeTa),
1 Gt ei amaces ¢ difeda hpnno o
corrppondenza coa i realii.
Infadu in coambatiimenio una divisiong
di Tungeria ho una maggione capadia di
difesa clve di artaceo; eooo il perche
difende con un I {o 1) & nitacca con
Mo un wls,
A - La Taviln i Baitaglia & divisaa ln 4
cobonne, L'artaccante deve lancinre i
dadi per wia colomma wlls wolts = pamre
dills colonna L.
Per ogni lancio vincente defl anaccange,
i difenserre sceglie Munith perdente ¢ la
yponin nelle spasio dhre b LINEA,
DELLE PERDITE.
1 lnisct chie mon Banms sncieso Vengono
mgnoratl,
C - Cuando |'anaccante ha couwrio §
sl tird, il dlifensore contrnitacen
eomdnciando dalls colonsia 1. Nel
concraitncen eph v anche e e
perdite, perché il combantimenio ¢
comalderato dmaltanes.
Per agni lancio viscente del difensore,
Vatiecoanie socglic un’unitd e lu elkmina
immepdintamente dal glovo, Quando 1)
contranacea ¢ finito, ke perdiie del
difensore vengono eliminne dal gioco.
0= 11 peimo rowsd della Batenglin &
sLare conbatiio,
S sono rrmaste unatd sells Tavols o
Bittaglla ol contkigg & lanclae | dad)|
come nelln apcccsstons precedente, ¢
comsd vin fine @ guansdo pccade uno del
seguentl cash
1. L'siiaccanve s ridra - in queso caso
Bl difensore mantiene il lerritonio.
2 L'aitaccante viene distrmio - il
difenzore mantkens 1 icrritorio.
X N difensore viene dsmutio -
I"atiaccante accupa | terdiorio.

4. [hlemvode e anaccante sono ambedue
alisergd - il verrioco ramane al
difensore,

La compuisia di wn terriorio

Se Varmnccante aenspiida wi fermitons vi
piarza un suo sinbolo ¢ gquingi wposia il
slmbalo che 4 trova sulln Cana di
Proglumone Marionale iy base al valoge
dhel ferriorio conguistaa fin agni
terrilonio vi ¢ un numenn che ne
rappresenia U valaee in CPL. A sisa
wilta chi ha perso il iermitorio deve
ipastire (I propro stmbolo riducenido il
sy Liveflo di Peodhirdione Maziorale del
valose del territorio perduto,

AFIONE X ESEMIPFI0

Per risidvere il conflitio nel Sudan
Anglo-Eglinang, b Genmania poss
"onich i Tnmierin e 3l carro armato sulle
carrisponsdenii enlonoe della Cana o
Bateagha dalls purig

el ATTACCANTE; il Regno Linko
pos il suo carro e © 1 sk
Paiuieria salle colenne sorrspandsl
dafln parte del DIFENSORE, Seguono
le seguentl mrionl.

Il fuoco dell' Atlaccanie

La Germinis lancia un dadio per la
fanteria ¢ realizam un wds=; un
imucceing, Cuindi la Germania luncia
iy dwdo per Ul catto aremabo & réallees
e e, wninscesse, || Ragno Ui

sccglic di pordere 1a sua fanieria ¢ la
posa ofvre la linea defle Perdie.

W Tawco del Difensone

Il Begno Linlio lancia 2 dadl (1 per la
fantesis ¢ | per | canfo armaio)
renfizen un ade @ i wde, pmbedue
penderil.

Il Regne Unito ofa elimina dal ghoco la
fanteyin,

T Twocn dell’ Allsccante

L Germania luncti on dade per |a
fanterin ¢ realizen un « e, un sucorsso,
Il Regne Unido deve perdere i suo
ikl peteo & gubndi 1 carte armipo
viene spoatito nella zona Perdize.

Ohra ln Germanis won ha piin odietniv o
cudpire.

Il fwoco el Difeasone

Il Regne Unbie lancia on dides per
carro armany che si orovi nells zona
Ferdite ¢ realizzn un « 2w, wil soccesso,
La Giermannla decide dif perdere la
fnnerin

Hi=ultati ilel combatilmenti

La baginghin & Mnia. La Germanda ha
conjuistnda Il Sucdan Angle-Egleians, un
terraborie ded valore di 2 punii sulla
Curia di Produsione NMarionale.

La Ceermmpia post I} 50 cnmro armalo
sl perritario conguiataio, guindi ¥i poia
anche iy suo simbolo ¢ inline agghusta
il s Livello sulls Carnm ol Proslusions
Maziondle. 1 simbole dells Cermania
UrrvEvh & quada 28, ¢ am viche spoiata
8 queoia 30 §§ simbole ded Repne Lindio
eTA 8 quota M g or vieme sposiade @
quots 28 {ciod gl vengono jolil | 2 pugy
del terribarke perdulo),

AFTONE 4: MOVIMENTO TH N0
COMBATTIMENTO

Cueida ¢ la (use sefizm combadtimenio,
I gueila anone pobete mudavere wléuee
defle vodrre unlid, ma senea creare
situnzion di combuttbnento.

AZIONE 4 ESEMPI0

L Cermanin b 3 npvi da trasporio nel
Medtierranen, come Flnstraio quil sodio,
Cignd irasporto ho a bordo 2 wnitd &
famieria.

Poiche voole poriare an assalio nel
Crmpcisg vin Maor MNero, la Ciermmnnin




decide di muowere uno dey truapors el
Mar Mero: 1"dlire iasporio Siirmss in
Litsia & vl sbarca |a famieria. pee
maforzarsi nell Admce def MNord.

AENODNE &: I"l!_if..i'.ﬁl MEATO DELLE
NUOVE UNITA

Tutee be wnitd svifiiert acquistite

nell* Artone | possono Ora essere
pibrzate sulla plancia, Devone essere
poitbonale dove gveviile dey complessd
induiinindi ALL INIZIO DEL VOSTRO
TLIRMACY, Specificmmente:

® Piarraie be gdlta & testa (laniers
earrl armaiid e le unild efoe
{bombardier o caccial nel wermiton dow
vol fnon § vostth allead|) nvevale
complos indaurial] wn dall*inine ded
WO LIAERIEE,

& Prareaie e wiitd nipvall of fodie oearse
adizcentl & verriton dove v inon i
vostri alleanih avevaie comphessi
Inii s s dall meiels del voaro
furne. Qoeile rone marine nan devoto

cuseit oorupsie da unild nemiche

® Pareate 1 puevh conaplessi indusemal)
nel territerd che possedete sin dall’inlao
Jdel vostro firmo

ASIONE 5 - ESEMPLO

Pl Acme 1 le Cerman ha acquidlaio
o novl trasponto e 2 cur armatl per wn
future as=alie ned Caucaso. La
Ceermanis ha 2 compdessi ingusirialb;
uno el permitorio della Germanla e
Paltes sed territorie del Sed Euwropa,

La Genmanin piazen v due frasporti pelli
sonn di muie adiscenie al Sud Europa ¢
i duie carrd armail nel ierritorio del Sud
Europa.

ALWISE & BRACCOLTA IMEI
REDINTI

Cricsin ¢ |3 fise i ol 8 mocodgono
CPI iCertilican & Produsion:
Lsdwserinde) dalle Bunca per finanidare
fururi attacchi e stralegie,

Chuardaie o Cana di Prodosone

Nnzionmle, vsservaie dove sl trova i
wikkiro smbole ¢ niiralc dalla banca
tagitd CP1 quanii ne ndica

1 vasirs furms & fnida!

AFINE & - EXEMPID

| simbobe della Cermamia £ a guota 30
silla Carta i Produziene Narionale
La Germania rtira 30 Ci*l dalla banea
Il marne defla Ceermania & finire

Preparazione del gioco

Che potenza mondiale

volete essere?

A & Allies iy ssscre ghocalio da 2 o
5 perone

Ml gloco in $ ognd plocatode comrolla
g pedenrs mondeile; sc 8 € 1 mend
di &, guabche gocaiore doved coftallase
piar e wnn potena

i i sepuito diamo un elenco dei van
praes| iy o i relacione ol numero de
EIOCRELE,

2 GIDCATORE

Cilocatore 1 Hussa
Hegia Linito
Staih Linitl

Cilimcatore ¥:  Cermmnia
Gilappone

FGIDCATORI

Citocatore 10 Bisska
Hegno Limits

Starl Lingid
Giioggiore 2 Ciermanka
Giocatoee 30 Gilappone

4 G ATORD

Cripguiore 1:  Hussia

Stagh Lhadtl
Ciocaiore 2@ Hegno Llniio
LCirscatore 3:  Germanis
Lisncatone & Liiappone
SN AT UL
Cliocaiore I: Hussia
Chiocabore 2:  Satl Unki
Giocuiore 3 Regno Unlio
Ciloemtore 41 (iermants
Gigcatore 5 Cinpponic

SAPORTANTE: se ved signe

oo iroilirmdo piil e podenza,
rivordale o glogare ke rosge o ogaf
potersd dnalvidiabnenie wazg il
b peredlie, | givackagnl v | reddin

Ordine di gioco

I HKumsia

1l CGermeania
11 Regno Linitio
IV Glappens
Y Sk Linitl

Preparazione dei
contenitori

Wi wodics & oomlentiond di plastica;
staccasell twieh "opo dall*alire, Ogid
giocatons deve avers un conienilore ¢on
& scomparti; quello con 4 scompani
viene poswaio accanio alia plancia, el
disegna & illussirarn la disposirione dey
vilrl pess,

LE FORSE DI COMBATTIMENTO

La maggior paric delle wmitd milisari ¢
colgrats & sevonds del pacss ok




WPPREne:
= [ Kussiy ha il colode brung

— la Cigrinanda [l grigho

— il Hegno Uniio il beige

— il Giesppone H gindlo

— gl Sarl Linded (1 verde,

Cgni glocatore prends |e grighie di
plasticn del proprio colore, stacoa
stventamente | peixd ¢ [ deposita nel
propre conleriiore ¢ome illuarato gui
wito.

[QE] = L__I
MEMTAL Dursnte U ghoca le unith

distrainte dovranno cisere fiposte el
proprie conienitore,

SINTHOELE
Wi sono 100 wmbaol in cartone. Scaccarli

i supporti e darne 20 per opni pacee, |
simbod] oo | seguenti:

LR ORH

A Fussis
B. Garnania
C Aegno Linto

1 sbmbali vaosno messi el contenitore
come sopra dlustrate.

I simboli hanns diverse funsion:

1. quando un terilorio vishe
conquistato ¥i 4 mettg un simbolo per
indlcarme b poopreeia; 2, il simbola
viens uimo sulln Cama di PFroduzions
Maziouiake per indicare il Livelio i CPLL

EEIII]U-I'H'!

ALTRE UNITA

Aleyni perrl non soad colornti o
soconda del passe, Chuesth sono le armi
gniineree ¢ 1 complessd ndusirink.
Sipccate goesti peed dalle griglie €
meiteicll el contenitone a 4 scomparti
ek com'e llustrbo gul sotto.

[MEEYLI

§ il sosner tisadd per risolvees le
sijiendiond i combariimento of anche
L]

£

QE T ]

[“-I ]lrﬁ—ru—":

nello evilupps delle arma. Mettetel nel

conienitone a 4 scomparti oome
rrudicati.

GETTIN

I geitont somn lisatl come soatimied &
wnbih di combartimento por pusdngnane
SPRAZio- i WETFILON O L0080 MArng roppo
affollaii.

1 gettoni beanchi rappeeientans 1 oniti,
quelli rodsl e reppresentann

Per esempin, se volete plazeare T mwia
di famterla in uno spasio, meiee an
gritane oL, e anco di swopra e
wprn di et win unith di nfesia per
inglicare che | getiond sotto riguardends ln
fantecin,

| getionl sccatastatl devono seimpre
Byvere Ropra wna unlid chee i idend fehic
Mo e guests acione di
arjempimentas, U numers 3 cojssie &
Eimatate dul numeno delle unita in gloon,
Per ssempio, nessun giocslore put avers
pit & due cataste di portacrel polché in
givco i sane wolo due porered per
FiocatnTe.

METRIBUZIDNE DELLA MONETA

Separmre | Cernfican di Produzione
Imdzsrrindi in base ol boro valore (1, 5 ¢
104 & distnbuire ad ogni pacse iy base al
s feddite di parenes: o Busla ne
ricewe 24, In (lermanta 32, il Regno
LUnkto 30, il Glappone 25 ¢ ghi Stagi
Uniti 3. | rimiasenti centificati
rimangona al glocatore che fumgs da
banchiere,

Preparazione delle Carte

Visono T Carte (o Tavole). 56 ¢ gi
pariato Ji Cortn df Battaglia & dl Cara
i Produskone Narionale. Boco come
preparare le Carte per il giogo,

1. CARTA IM PRODUZIONE
NAFIDNALE

Cruestn Cana indéea il Livelbe di reddho
il ogii passe, che viene segnalato
pocand i simboli sai nuamern
corrispondenti,

All'inizio del gioco un ghocatore viene
eletia came segrug=ingl.

Creestn carts serve anche per lo sviluppo
delle armyl specinbi.

5 CARTE INFORMATIVE
Le Corte informailve vanno siaccale ¢

date nd ogni grocutore in base al pacse
che contrella, Ogni giocatore posa ba
caria accanto al proprie conteniiore ¢ la
eoisilis dirante U gloco. In edsa sono
coqiEmuie notisic mporikinii;
inmdaltazione defle foree, ordine di gioco,
cappcith di attaceo ¢ difess di ogni
pemn, capacita di movimento & aline,

1. CARTA B BATTAGLIA

Muranee ke fawe df combadtimento fus |
ern eoinvolth nella bariagia veisgono
ol S0 guela tvols per mddvee I
conflitte lanciindo | dads,

La plancia di gioco

La plancis rappresents unh mappa del
monda, Per prepararla per il ghocs ogni
pacse plozza le onid nelle aree
speciliche (eome sono ndicate sk
Carte Inlormative). Questa rappresenia
L sihualone mabitare & politica delly
primavers del 1942,

® Lu mnppa ¢ diviss In spaei che
FUppreseniana territorn o zone misrine,
Le unitii vengono adase da uno spazls
ad und pazlo adisoenie,

Alcune upid posor muovera A un
sk spazio, alire possonn armivire anche
n 6 spaad nclincenti. Tutie le capacith i
movimenio ded perel sono elencaie nella
Carta Inforinadiva @ wono splegate n
dettaglio nella Seelone 4 alln vooe
shdovimenio di combaiiimenige,

Prima di disfuigre di movimento,
bisogmn sapere Coda Sia WD spEzie
ndiacente. Senplicemente, gl spag
adiacentl somo Quell] separat] da wpa
limen. Deiervare che "Uleralng e il
Cavcawd sopo territon adiacentl, ma il
Cascapy non & adiacenic all”Eurga
dell"Esi.

IMPORTANTE: |2 lines nese attorme 3l
terriion ¢ alle one di more sonoe lo
guidn per doterminaie I 20ne adindenii,
Per ssempio le linee di conline X e Y
determminana g @ona & mare i
Giibalierrn. L' Algerin ¢ adiscenie o
gEesds roiwn marinn, o la Libis oo,
whche s o linea Y la tocca.

La plancta va conisderaia aggirabdle nel
TR0 ortceoniale; <a significa che i
terrifond & be pone di mure che 8 Grovaoo
al bordo a sinisten sone adiscent] ol
terrinogi & zone di mare che i trovano al
bordo & destra.

Per ssempho, (| Cansds Odchilenitale ¢




adiacente ol Canada Onevtale; 1*USA
Oecidenale & adiacents all'LISA
Orbaiale; il Moulco ¢ bdladene a
Pamaian) i rona 3l psare A ¢ adlacente
alla vona I la #ona O 2 adincente alla
roma 0,

L= plancia mon ¢ aggirabile nel snso
verticale. | terriiorl e le 2one marine dal
bordo muperione mon sono adiscendi ol
hordo infersore.

® Tued | errdton somo colaratl del
codore def passe che i coniralla, che
ey gl wigssd colori defle oo foree di
comtratibmgaLo,

La muggsiar patte del pertlios] hianne
valore da 1 o 12 Queito gl numero da
redediti div O che rendoooe & ¢hil U
posisde,

Alcving termterd, come Gibiliema o Hole
Hidomome, non danno alcsn reddine.

| 1erritor mewirall come b Turclila,
Maongols ed din wno calogatl in beige
chimro, MNéwun pacse L pud conrodlare ¢

H-l.ﬂ"l"ul'-l.LP BOXES :
BOX O INGRANDMENTO |

moiy ianms aloun reddig,

* Le Bole sono terrilon circondati dul
e, Mo il pessono frazsonare le
wndid milicart sy diverse wole deflo messn
g & quindi e unita & considernnn
SOUSTIANALE M1 N Ankco termiloro.

BOX I INGRANDIMENTO

Duirnmee W ghoon podete aver bisogno di
distinguere quall delle vogtre unitd sons
silla terma ¢ goali in o in
corrispondenga di un'isoka.

Criesta specke df dererminasions & pla
scinplice s placzale ke undts che wno
sulla werra nel box sl boedo delia
plancia dove ¢ mprodotia Misala, meiire
lmscinte be wmaih che sono i mure nelks
spazio wlla mappa

IMPORTANTE: & sona box apcho per
territor] che non akano sale; warell
qudiniley by spasio ¢ iroppo alfollme di
L

® Pinama & diviso n doe sexiond per
indicare il camale che congiunge gh
Cheeami Atlaniioe ¢ Pagifien. Quene dus
rezioni sono considersie iermiorio,

I Conale congnange dué diverse gone
marine. Le vostre unbid navall non
Podddend pirikvere e attaccate Ai iidia
s Al altra seeea che vol o § vosrr
alleans eoniraliate | rerriveno dif Fanpma
all"imizio del vosgro fwmo

= || Canale di Siree mnlsce il Mar
hedinerranes all'Deeana Indinno

Lo un vontro alleato controlls ambedize |
paesl che dapne wil anale (Sadin
Anglo: Egirinno ¢ Siria fragh vol potebe
passnre aitraversa il cansle; s no dovete
apgirare I*Adfrien.

IMPORTANTE: il Sudan Anglas-
Egunnno ¢ ba Sirin Irag sono conmderari
adimcenti € noA € BCCCMNEIN LI pave
e phssary dall’veo all*abiea.

BLOW /P BOXES
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= [ eningrado (ingdicatn con la betiern £
okl Hliustrasione & pag. 8 ¢ sionia a
desira del Mar Bahbeo. Lo Fussn a la
facold di inviare unlid mavall in quesio
terrioerds dal Sos Baltleo o sulla cous
Mosd delln Karelia.

= Finlomndis-Morvegia non & adhincenie al
terriborto dell' Europa Orienidale (&
necessario il movimenia son le Ayl o gli
aerei per spoutars da wn wermiono
milaliral,

® | movimentd dl terra non sono
permessd fra Gibitierra ¢ Algerin, non
simd neppuee permessd fra Europa
Orkeriiale & In Tuichia,

& Lo rona marinn dirgilamenie & i
el Auxirahn & commicdernia ronn di
FIUkEE,

Piazzamento delle Unita

Cisardare sulln vosira Cana Informeaniva
Mo« | natallnsfone Fosee di
Combaitimento, Chesta pane della
Carta vi dive §l oumero e 1l genere di
unith che potete peacrare sl vostre
LTI OIS,

Vedere, per esempdo, I installazione i

Foere i Combattimento dedls
Ceermimnln, qui sofio, pes capire donse <
legpe la Carth.

Pinzzate ko uniia indacate sui vosri
terrinoni.

Usaie | gettond per sostitgire unizd
guando &"¢ poco spario

Tukdl i gioratord posiziomnms & lofe
Eiird

Suggerimento: kggere la colonna « Tipo
gy Uplefn per promn, quindi B s
natacts & iine dove mazzarks,

Per esemnpdo, un’occhioa il Tings della
fanteria vi dice di pherare 4 il di
fantetia in Germanka, 3 in Europa
Oriendale, ¥ in Ueraina, o

Premdere neld le parole agarne armaios
¢ sunitd hlindatas hanne b sesso
hllllrh:itl‘.'l-

Cramtyrn sitieariend & pLALEAMBCTHG
devano ehsete cliariTeats:

® o Cigrmuniy piazze il wMiomuanmso
sEuropa Oecidentales agl Choest della
Spagna nella pomn manin
conirpssegnata < ALkt ke

# Cili Stafi Lhath psazeans be wiiea navadl
aUSa Oggidentalis el Oomano Pacilco

nmediatumente ad Ovest della
Californin, non nel Ceelio del Messico,
® || Regoo Unito piasza il soliomaing
wSyHi-trage el Mediterraneo Orentole
o Sud defls Towrchin, moo ned Mar
R,

* La Kussia plasca ke inich navall
whkarclin 55K« nel mare a Nord delis
karelia. mon wel Mar Baliko

Ouando placrare by aniti, deve essene
soteintess che ttte lo unitd navall wao
poikitonate i mare € sono considerate
s b msare, anad ln porto, ai fini del
combaiiimenio... diche 4 | IFALpoTL
ponsois CANCAND € SCITicore unia o
Lefri

Lo pleacia & ofd Qrowig e oo,
Tunkil ¢ glocdton dirvosne avere I lora
centipnifonr ¢ fo Canie frformiaiivg o
Jroake @ Ik,

Lo Ruwsia ghoca pev prrmar, ol &
Crormaria, quinds f Begro Lindo,
il U Cilappane @ orfine g Stoef
Uiniid, I pioco o i B et 'andrne,
Netle & Sezvoui segineitl vi & e
apippoivie oettapiiate ol clascnng delle
& Aot O glove.

Raakidilo i pariecza

i Fapeieis paki 1 4 5
il

A P
oi L aftaccenis w nive
iehinin & looo by L atiaocants &
1 Phusss [VTIer ]
B OEimania g} M pivhrmow »
W Regra Lindin didlratia
1y Cldagin & Erdmmb song
W Rk i dafeun|
'ﬂlq-l.lll'll diells Asinni Sagupnes Dombapiiiaitg
t SRppE chegh Hawsby
armamabl B0 M 1 Rierteea |l W el
i Ll vl Teenls deils
2 Movwmanin i Baringia
oS TEHITT RO 1 | sommerghe alteccrs
3 ot bifianili) S hudes
i Maranin o s 1 | sommangbs ool
comballiTha WM 1T
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risrel it - EITE unnh
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SEQUENZA-AZIONE 1

Sviluppo armi speciali

Acquisto Unita

In 'questa parie delln sequenea vod polete
fure uin defle seguentl cose:

& spendere TP per sviluppare armi
sofinticaie di usare mello stesso furmoe

= spenders CP1 per fepilstate daitd da
ussre ney twrml foton e per il resto ded
gHwn

* pperudere TR per fare ambedee e

g

COss DOYVETE FARET

L sceliy el swibupspes delle srmd
spociali & rischioss

Vi pub costare inntl CP1 da trovirvd oo
pochil contantl per Pacguisio di unih
milirari, Py importante ancoea & 1 fatfo
che guesto investiimenta mon di
garaikei. Qsclls che ol pdga € unn s
sifle pcerche.

Patete lanclare | dadl per otienere un
certo pumero che permcette di atiaare o
wiluppo delle armi, Comungue, una
volis ollenuto, tile armamenio pud
vilgers Uandamento della goerm in
VOO Tavore.

La decldione speita o voll Rischiae g
ipchudete tutic le vosire enrane per
wiluppare queite armi; oppure gl
uni parte delle vostre éatrate per o
wilieppo e {1 reste per soqulitl; oppure
rimuncigte allo wiluppo & peaie ik |
LCP che potete per acyguisiare pil waih,
o aecideie i correre B nischio e di
wiluppare be armi, dovere furfo PRIMA
dl Bqpesiare unita

COME SVILUFPARE LE ARMI

Per inveitite in ncerche ¢ svibuppo, Frie
qued che segue nell'ordine:

L. Acgpomaie dadl da lnnciare, Cgni
daile costn 5 CPL. Acquistniene guarnt
ne wileie

& Lancize | dadi. Se realizzaie «iie con
guilche dado opieneie un rlalio
tecnologico neflo wiluppo delle armi,
Onscpvate la Cars o Produdone
Marlonale {carioncine Natlonal
Productien), Ls prima colonna &
diediicoas allo SVILLIPFPO ARMI
SPECIALL {Weapons Developimeni ). Se
ol avele realizzads nossun wfes b
viira ricerca & fallica e dovete mitendere
Mo Wl juma swecessivo per tentare di
N

UN'OCCHIATA CONCLUSIVA ALLE 6 ARMI CHE 51 POSSONO
SYILUPPARE

N umeri
del dade

Arma

Fuorea

JET

Ogni vostro chccla ori difende con
win, Cid dgnifica che ln capaciia
mazsima di difess di guests aniih ¢
stans sumentata da 4 o 5.

MIssILY

1o ognl turno un missile attacen!
Scegli una delle tue armi antiagres
[deve essere pdlacenie di 3 spas o
meno dall’obiettivo) per lanciare
missili ad un complesao indusiriale
nemico con il langio di un dado, 11
numero realizento determing
quanii CF1 il giocagore a gui
appartiens il complesso deve dare
alls banca,

sLU'PER
SOMMERGIBILE

Clazcuno del vourl sommergibill
ora attacca con 3 invece di 2.

AERE]
A LUNGD RAGGIO

La capacitd di movimenio i vosiri
nerei & aurentaia, Ogni caccin sl
pul musvere di & span adiacenti
invece di 4.

Oqmi bombardiere i pud muovere
di-8 spazi adincent invece di 6.

-

TECNOLOGIA Soccorso ecanomical 1l costo
INDUSTRIALE d'acquisto di ogni unitd & ridotto
di 1 CPI.
BOMBARIMERI Lanciate 3 dadi (invece di 1) per
PFESANTI ogm bombardiere con gui

aftoccate, S¢ il vosiro ableitivo &
un cenmplesso industriale, lanciate
3 dadi per ognl bombardicre che &
sopravvissulo alla coniracrea,
quindi fate la somme di tudtd §
dadi e il 1o1ale che avrete e il
miimeio dl CP1 che il vostro
nemico deve dare alla banea.

IMPORTANTE: il successo dello sviluppo delle armi @ un beneficio
inddividuale; mon potere condivideria con g alfeatl,




1. Cha lanciape an dido per ogni whe
tealirzaro. Qualangoes namero che
realizenre determmima quid’e || vospp
wilippa

Per ssempio, se peallrepte un w3s, voi
avigte | SUPER SOMMERGIRILI,
Prendere o e realisraie amo
wiluppa che pokstdele gli, lanelae
neavamente | daids per otlengre une
wikisppo dhivierso,

4. Posate an simbolo s ognt sviluppo
olLEmEn

IMPORTANTE: k armi sviluppaic sono
tinmedihlamente iiiive, did poivois
etsere usate pello smesso o,

f..‘ﬂMl_E ACQUISTARE NUGVE
IsITA

Per determinare oo SOqWISTATE,
comeidernie chi g guongds volete ¢olpine
Cercite, kaltre, di philcipars | wosti]
nemacl poguisdando unioh che s
zivtermuny 4 difendervi dai lore
attacchl,

Tuore ke unmh cleneate sulln vodira Carta
Informativa sopo poquisiabill ol cosio in
CH indicato,

Adcune comslderasbinl sull'acguksio
Prima i acquistare, voi dovele avere on
profifo dettagiiato df ognl uniths come sl
ilkeve, came dtlacca, some difende «
gusle reinzione ha con ke aline umii.
Cmicwio profilo viene dnio nella Scrione
4 sattio |a vooe e Adione 2 - hMovimento
i combattimenios p pag. 12

Ohid &l segnite alouni sugperimenth sugll
acigietidd.

ﬁl Combaiiimenin lermeste
Jt La fwmnterla & un boor neguisto
pet la alifesa Wl i posizione
perche costa volo 3 CP e difende dom
wlia (6 1), | carth armati costana [
della fmnieria ¢ difendono con |6 stesso
mumeres, quindi come umitd i difesa
pon wapo convenienil, Invece come
unlth d'attsces | carrl wao pin foni
delin fanieria perché hunno una
magglore mobilits ¢ 1l nwineras o atlacco
£ =l (mammre guallo délln Taneria e 1),

| Combaitlmenis

nanvake

| Le navi sono potenti; | loro antaces €
difesa col dadd & #de (0 meno).

Il costo & molto alio, 24 CP1 ciogunat |
sommergibill sono pis econontic (3 CF

il i hamno wh sttaces e difesa
ik wdw,

Il loeo vantspgio & dovuto allp
pokalbilied o poize an ussalto monake
o il possbbdih df rivirata,

Alire comsklernzion: le oriasied sond
cosose ma hapno foti capacita &
ilifesa ¢ offfono la possibiiih di
stterapgio & decollt per | vostr cocda
le ne] PrEsgROEtG PrLano carmi ammal ¢
famgeria da wn rermitorn all"pdtco o
innneaieg avwoluisinente di capaciid
d'attncds @ hadioo capucith di difess
makio deboli,

Combaitimenin arfon

1 cacia sonn fom waan

difess #ia in sbmcco,
Hanno una posiata di vols & 4 spazd, |

pombandieri pessono volere pil diitonti

¢ consdurre peciill Bueursiond di
isxmibasdameitn, o comapa pla del
cocci,

Aderd mriicodl acguistahili
I complessy mdsstiial sopo

iprtants perchie servono di ppprgEe
per ke nuove unlih sfquisate.
Vi sono dise specie i -ﬁmtph:i

imdusrrial: guelli con el miEmne il gioco
chizmadi complessi industriali originali ¢

quelll che aeguistiite & plareate o
congquisiate darante | ghoco chmmiat
spamplessl Indusoriali mevin, 1
complewsd nslysirall guovl pessons
pasere paarzm wodo nel errinon i
aviewale oo contrpdlo all'imizie del
wastie firme, Eaoo some wsine le due
specie di complesi:

| COMPLESS] ORIGINALL ¥ danno
s produzione illlomiata: vol potete

ierritorie con queito tpo d complesso,
| COMPLESST NUOY] vi danno nns
produsione limitaia per tame: i valore
b reddith del lemitorse dove avete
prarrrio il compleses determing il
numeero & uniid che d&te pearri.

piasrare quahisd pomeso & wild moan

Per csemplo, some glocmione degh Star
Liith, sc possedete un compleso i Axia
el ismritndo Shkinng, vol potee
plasmard doe ausve unibh mlliarn
petchi Sinklang ha un valore 0 redshani
di 2,

La regols pii oritiea da rlcordare il
complessl ndusiriali € chie voi potele
plazzare moove unitd wobo ne erriod in
culb avevate complesal disteind|
allinizio del vosiro inrmn.

Le srmd mnpigeres hanno spoeciall

capactid difensive coniro g aerel.
Qucate armd dono vikall pex chi vuole
difendersl da iscursiom d
bombardamento,

Impassihilits i piaczare maovi wrilcobl

E possibile chie vl troviaie oell'incupaciil
il piaczare anicoll che avete moqulsate.
e cih pvvbene, vaj i perdeie e §i dovete
rimeitere nel vostim comeniiome.

Eccovi due esempl H simpusialbilizds;

& Yisl oocubtite un'SITE wnisere.
Tiattd | vostnt ferriion con eompless
industriali sono g riforods di s
antiaeree, quindl fnan ¢°¢ pouo e
wa'alira. Yol perdee 18 niova sl

* Vol aoguivtaie win mave inche = i
nesen commalla e ke pone marine
adinconiin ab vostr complesal imhustriall,
Vi slisccaze ma non riuscite a fiberare
nessuing rona dalble fotrte sembche ¢
quindi non &8 posto i aild posizlonure
I nawe. Ln nave & persa)

e coandceie giaafeoss del WiTge ¢
svantirgel dephl aciubnl dalle saind, el
che wegue Miestra e fegole
apllacgiinne. .

1, Passh per Vacqguiio delle wniin
miliar

I. Prelevare l2 unid che vodeie dal
voilrg conteniiode,

2. Fate La s ded lovo costa, Date ol
banchicre il cormspendenic numero di
.

1, Poaade tulte be unitn sogqueisiate sl
simtsala colorato delin voatra Carta
Informativa, LI vil tmorranndg oo
all*Arione § guuncda le prstrionersie
salla plancie




SEQUENZA-AZIONE 2

Movimento

di Combattimento

In quena pare della Sequenzx voi
muivede le vosire anith nelle fone
terrestl o miring oocupate dalle anid
nemiche per Ingaggiarne combatimentl
Prondgre nevda: el manoale i paria i
werribierl wamaele, | lerritor] ambcl sono
guetli comrollan o occupati da vol o dm
wosir nikeati

Quind™ o spazhs nemles acoaupiaio?
Le rome marine in cul vi sono unkih
memiche sono conslderate occupate,

I ierrinen nemia oeElapatl, comongue,
SO SeEueit:

* territoni ortginalmente cantrollad da
vou o dai vosri alleand, ora cccupatl da
forse nemiche

® [eeriioa) originalmenie comnrobni e
oooupatl da focee nemiche

* terilinH netrall ora cegapui da Toree
pemiche

La differenea (ra terrlion conirollon e
il

I terrivosd in cud wi =ono undid sona
oecupall; i territon del ealore di wria
potensa o quelt i cul w1 & un Bimbolo
o indicame il possessa sono comtralla,
Sluoverg in un lemitorio comrollong &
ona mosid & combarnimenta.
Mupvere in an Tersiserio controllaio
e & una mocs di nes

combalt e,

Vedere a pag. 21 per imiggion
wlormaeend sl mowse di non-
combatimenin

hminie siimweloni ol combatbmenio
pulele provisan?

Nalke stesso tume poicie ingagglie
fuantt combasimenti volete.

PFer cxempia, il Ginppone pud igaggiane
battaglie terreatn con b Ruiidn e
bartglie muvall nel Pacilico con gli Statl
Limdre, il taigder nella sfessa Fave del surmo:
Yedere I"Appendice | da pag. 25 0 pag.
26 dove ¢'e unm esemmpin grafico

Cusnre wakid vengonn mosse in
cimbaiiimenia?

L simith con cul fttaccate possonn
giagre monee da davéssi formiion ¢ Zone
mpring controdlati da vod.

Comedere le capacity 3l movemanto dl
ognl unkh ¢ unte sicur di entrore nel
fefriaris nemico alifaverso ypazi
ineenii.

Lierzine o attaccare sempre coll mossimis
che potete.

Per essmipioy s sfule @iaccando un
terribark suller, madvete con gl asre
da yun termitorio, con le unnd vereeirn ds
un alire territoro e son gli anfibi da
una nove da fresporto o da gaerm,
IMPORTANTE: Ogni unita d'atacen
puis gssere coinvolla wxo in una
batingle per ummo,

Kiniore

Modl potete maovers unith
Aupplemenian in un termiionio in
batiagla una voln che Faroeco ¢
iniziaro. Sold ke univh d'eninceo che
siiihe o In baaglls duranie s fae
di movimento di combatiimonti
possono combatere. Per swempio, nel
primo wiriso dells Germania, se la
Ciemmmuinin ha sctaccite | Sudan Anglo-
Eglztann oocupato dal Begne Linioe <on
un corro armato dafla Libia ¢ ha
busciaro wnn unith Ji fangerla indleten in
Lilsa, ta fanietia pon pial esere mowa
in exmbatimento o il Sudan Anglo-
Egaziaid im quesnio toemd una volia
tniziato il coambarrimenio,

Autageo w Tervivorl Semded Comernflani
U'na Mossa i Combattimento senzs
Badimphin

Durame |n fase ded movimendo o
combatiiments dell vostno (ermo, vol
patete muuvere le vosire anisd o un
territanio adiacenie conroflno dad
nemico & premderne | eantratlo senzn
Hgaggiare badiaghia,

Questi termitord contrallail non song
occupati da unitd nemiche, ma
soplergonn gn segnaline Emo o wono
idel cobore originale i un nendeo. Per
evemimo, |d Germanin ha mosso

el Africa Oceldentale Frances:
sanrlluia dal Regno Unito pel primo
tiermo della lase Ji movimenio 3
combaiimento snes ingaggiane
baitaglia, Quewsa mosa ¢ una MOSSA
Ol COMBATTIMENTO, non wna
MOSSA D NON-
COMBATTIMENTO,

UMiamdo maovele in i fErmiionia nemico
aldifiallate, voi lo comtrollide, vl o
comeuisiate o ko [ibemate senaa
ingagginre baituglie, Yedere a pag, 19
wibie « Risgliadl 3 combartimenio
terrestie & pavales per | dettagll,

Pet sagere quall unlid muovere, dovite
congsoere bene |n capacha di
mvimento & ognd weded, 11 fartare di
ghaccn e & reciprocitd cod alied persl,

Tutto ¢t ¢ spegate in dettagls gl
sodies & nelle prossime 5 paghie,

Units terrestri
E" FANTERIA

\ La famteria puo aliaccare ¢
It
dilendede silo suilla 1era,
Coamungae pul cssere itmgortita dille

navi,

Come minyve

Sarll ferre - un territore ad@cente.
Veedere I' Appendice Il a pog. 2T per un
esempics graficy del movimenio

Suf mupre = | o 2 uniih dh fonteria a
bordo di wna nave rapoTIe possondG
pereortene 2 spaxi di mare per attaccars
€Fl 080 AEmiCA Con un issalio
anfihio, In guesic tipo di attaceo |

o rendl torrestn € maring sono
combinath i rerminl di imbarco ¢
shargo. Yedere I"Appendice [l a pag. 27
per un gsempin grafico di un asalo
anfibio

Crandi viaggis sul mare | fanieria pud
anche cywere portata su coste o isale
amiche per rinfoesare territo
vilnegabill o trippe cloe vl 4l Drovanas
B Crussto moviemento & di non-
combagtimento ed € iphegito hella
Serinne &, Artone 4, o pag. 2.

Come colpiar

La famreria pod oolpire solo sulla terra,
Pud essere codnvolia (n combattimento
com ka fanteria nemdca, carel nrmmarl,
cEsln o boambamdier,

1 Fvo foigoee o atgmces & wls, guells d
difesa € alw 0 meno.,

Se ¢ comvalta 1o ono bailaglia navale
nof puad e attsccare ne difendere. E
consderata carico!
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CAHRO ARMATO
Le unih biindate pistsonn
aiaccare ¢ difepdesre salo silla terra.

Cimmungus podsono cIsere IWasporiag
dalle navi.

Cagie imunve

Surllg ferrir = | 0 territord adiacentl
Muovends due kerritord, [ prime
1erriborso che || vosiro carto altraveria
deve essere controllato da voi o da un

vostn allente, & mena che s
"anacchime.

£ asalfo: =2 0 perritosko ¢ conrallato
clal pemco. ma non ¢ eccupaio, vai lo
oceupe... allom posate I vostro
simbsilo ¢ metiete & posto e Cares di
Produrione Nasioande, quindi muovere
nel secondo territorio.

1 secomdo terriborae in cun muovele pud
ELHEfT LN (eTTHire memboo Gocupalo o
eontrodlam, O un ferriiorio amico o
neuirale.

Vedere o pag. 27 per wn esemiplo gralicn
dell"assalio,

Quando non potete sualimre, w |1 prims
territona n cnd Wuovele ¢ accupato dal
nEimiso o ¢ neuirnde, i vostro e
arimodo ha FErvo wnh regodare MOS8
B COMBATTIMENTO ¢ deve
risposiere in (uesio erritore e condurrg
IF combastiments - s2 vineere 1 bartaglis
il winitno Carfo aromto non pud assalinre
£ muovede in un aheo ierdiorio per dare
baitaglia peflo sewo wmo. E non pued
fepine, dopo questa bagiaglia,
muovere in un secondo territario amico
i guesio Parma,

Se il primo territano ol musveie &
controllsio da voi o da g soui
allcato, 1 vosiro carro armalo pus
EEERET MOSS0 i un sécondo territonio
sifiacenie oorupalo dal pemico per dare
hattaglie. Cheesis € considernia una
vegokare MOS5A DI
COMBATTIMENTO ¢ non una tattics
A usalio;

Sul e - | ocared arenato o bordo di
s fdve pud pereortere 2 rone dl mare
Pt NELACCETT MO SONTE AENLUED S0 uR
wszalio anlibio.

I gussto Hipo di ariaces | mosimenn)
terresiri ¢ marini =eno combinmi n
eermind di bnbarco ¢ sharco, Comungus,
METATE | CRITH [MessOnD musovere im 2
terriioe adapgentd, I"imbarcs e le sharco
Lonling dome un moviento compledo,

Cmndo vioggiano [0 piare (come 1
fiettieria) | corri possouis exssene poratl i
ooate o laole amiche come movimento di
non-combaitimento.

Come culplsoe

| carti armati possone colpire solo walla
fegrn. Possono essere colnvolti in
combattmene con CAIT neenic,
fanierin, cuooin ¢ bonrbardeen. |l lore
fattore di sitaocs ¢ «Xs (o ivenal, guelle
di difesn & =2n, 5S¢ sone cxinvolll n una
badiaglia navile aon possoig ne
misccire ne difendere, Sonn consideral
carical

( AHRMI ASTIAEREE

L& Armi AA sono apectall umis
di terra. Mon possono attaccane
come la fanteria ¢ | carmi ma s @
speciall di difesa contro
mitmochi nerei nemicl,
Bono colnwvolte in combartimento sole

| oo gh aeder.

Seomo sempee postoionnie milla term, une
per ferritorin.

Possoma essere sposme in termiton amaci
mn il in territon] nemic come unih
d'attnees. Cone & fiteia e 1 comi
ANk, POSSONO EEEre (TASpOoTiate vio
fmate.

Came nvise

Saclla ferrg - | temritorio adincente.

U Sl e - 8omaovona come ka fantera

| -~ POSLONG 55008 POFLMNE sk 51 coste

o woke amiche,

Cone colplsce

La capaciid i difesa seved & madio
fore. S5c screl nemict volano su un
terricorss dove v un*arma AA, &l lancea
un dady per omd aeren,

Fer ogal wlw che o realiees viene
eliminala wit sefeo, senea posslbsEibs di
COTATHELSE,

Vedere w pag, 17, Sesiisne 4, Arlone 1,
o maggron dearagil

Cime ¢ cailarala

Sc perdete un tecritono, O nemico
catiura anche antkierea che i s irova
e la poirh usate quando ne vl
bisegno, Le armi AA non vengono mal
dlmrutie,

H COMPLESSE INDUSTHIALL
Sono speciall dnbd terrestr) che

new whageano, pon difendonn e nom &
musovana. Euwl servono come porii

A ingresso. alle nuove wnlid milikard siella
plancia i gioco,

Tre imponantl regole sul commplesl
ifiustrenll sono gii vtate spicgate: (1) e
nuove unith che avele acguieaio
Ml del vosro furme nell” Adins |
possom ceere fasoate sodo el ferriton
con comphessd [ndusttiale che val
posssdevane iin dudl'inizhe del voviro
tuarag (28 nuovi compless imfustrnd
poasnre eisene pidreatl solo nel terrilod
che pimsedevaie all'inize del vosiro
tisfmo; ¢ () i complesi indiasriali
arigmal (guelli con cul avete intziaae il
proie) hanms wna produzions il
ciot v pobele pindeare guadiing
numeto di nuove unieh in un tertiiorio
o A complesso ariginale; Wvecs |
complesai industrinli nuiovi (qoelli che
avene pogquialo ¢ pinzeao o
conguisiaio durinte b goos) hanne una
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prosusions imituts per tarnor ok U
pumero defle upid che posono e
phazzode (0 un teoritodio con un nuosd
gonmplesss & UGUALE al vakwe in
redditi i quel 1erritonio.

Mt § iyl eamplessd in terrbion
wenza redditl, come Gibifrerra, lsoke
Salomone o werriton newrali,
permertono introdurioge di Lk
NOOVE UREh per lamo

Altre regode woi compessi industriaki
wino be seguenai:

® pAi ERsETY PIaTauin un eol0 compiesss
ndustrinke per tefritoris;

= | compleis) ivduanall non possond
eiene distrutoh né moss;

# {1 vostro complesso industrale pud
usere cnigurast b i memico conguisia i
rerriiorio bn el sl trovva, Med armo
succeiive il naova propridtanio b e
usare per introdurse muove unkld in
gl

1 complesal bdustrinll che possedete non
pakaaxivg eisere wal dal vostin Wlloaii
Auschie e liberate (CaiMErate 160 1ETTaporD
upn valis possdiio do uil Yoha
pllesio) @i Erriono con un compleso
inditstriole, voi MOMN POTETE wsare il
compleso ma H vosteo alienio (che &
stijay nins volia proprietario del
perritorin liberwiol o pud usane mel w
pecwsimnn: fuine, ECCEZHONE: e ln
cupitade del vostre allento € siata
catiiraia ¢ voi liberate un complesso
appafiensiie & guesio alleato in un oo
ferritark, il voutro alleato non pud
gsare H complesso; voi lo polele ssare
fing & che la copitale dol vostro allenta &
tiberain.

| complevd industriall postono eaere
obisttivi specinll di bombardieri nemic,
Vedere in guesiia Seriong alla voce

w Bbattibtirdieris per ulierion derngll.

Unita aeree

AERED v CACCLA

Poiohids MIICORIE £

difendere wi Lerra € ¥ (EACE,
Volano in atfaccn nell’ Arione 3 deviami
giierrare nell’ Ariape 4, movimenta di

non-combaiiimenti,

Fissonn MESTTATE Soky 5@ ersiion i
o §u porterel vwostre o del voue] adbeadi.
Sulla portesrel vl posons sinse ol 2
CACCin,

IMPORTANTE: | cootu nown possmd
WUCTTArE W GeEriar appeid conguistall,
slanas éotmvalil in combattinreite o o

Came & muovems

I caccin hanno wi raggss di vobo di 4
spal adincenil. Yolamlo poswoad
aiperare territor nemici. Essl devono,
perd, awbire il Toon delle armi AA Che
il trpvins s gpuest] ferriton (vedorc
wlome colpiwes o pag. 13 alls vove
Armi Antiaerec)

I raggao i vodo ol 4 spasd inchide il
volo sy territono nemico o il ritomo &
R termilorio Ao o § dne porierel,
comi perels di compiere missand
molto mpide.

Per evempio, s¢ volett che || vintms
caccia deoolll ¢ atterri nello sesso
spadio, poleie volare per 2 wpuai,
comnpere un attacos ¢ volare gl akin
due spaci per IOAEre & Werrare.

Eceo come determinsre un raggio ol
viilog contnee agal terriorio o ronn
marina o aid U st cacss enita
DOPCE il decollo come | spasio,

Le regode per | decolll & gl attermags!
slle inale, b terribord € le poringsel snao
le sepunentll

® Lim"isols @ comsdernts 100 IETTLDrio
mmnn i mare. Quando & vola B
dn'bsold, contire I sona mann inlarms
ali'isnl e Mol steka coma wo spano
per i titale i 2 wpasl,

Per esermpio, pon & possiblie far volare
un caccia dille Iwale Hawail alle Midway
£ ritpmo, perchi vl & un toiale di &
ipal.

® Cruanile sl decolla da un territors
costiery o di unisola per volare sl
mnre, coquare @ peima s marin in
cui & ewita oo | apazio,

# Quando W decolia do una poriacte,
e corinEre ka eonn nsariaa i el s
trava la portaerel come und spazio,
perchié il voatro caccis € considerato IN
quess PO,

Per esempla, in casila s opa porjdcrel
nefla zonn &f mare hawaisna pud volare
alle Midway e tornase alla portaeee,
perchie vi & un wiale di 4 bpari,

» So mE cRccia bl wid portserel deve
volare ali' sitneen, deve decollare da
dove 3| trovava la porsercs all'inizio del
1 (LT,

Per edenipio, val NON POTETE
EOvess una portecieh Can uwn e di
| 02 rone g guindi moovere il coscia da
dove la portacte ierming il b

rriaxy It a8,

Come colpisronag

i cacciy possonn atsccare € difendare
i territori; | caccia possonpn anche
iimecars e difendere sul mare (poioena
difendere slo % W trovano w1
portactel,

IMPORTANTE: | caccla bn un'liola don
possono difesdere una pono imaging in
batiaglin atorpe nd esa.

Per esempio, nel primo fomao, = 1o
uniid scree della Germmnia atigccanc
jipa nave da goerma ¢ da irsdporio inghesl
neiln zoma di mare Sreosianie @ Regno
Linita, | due caocia che vi §i thoviann non
possons difendere le unisd mavali
ArlgccAte.

Sui terribor o grappd i iale, | cacein
possaEn ewere coimvolii in
combariimento can [ontetia Bemica,
carr armail, coccln ¢ hombasdier; sulle
Fone AATIAE, | CHeCin povisddid eSEeTe
caipveltl i combutimenio con nav
nemiche, sommmergibidi, navi da
trmaporio, poriaernel, cosdia e
Crimnabo aitncennn il oro nomero dl
dado ¢ «3a [0 meno), quimbo
ilifeniclonn & wdn {0 memn),

IMPORTANTE! dicraniie il
combattimentn, = i el £ sppogeian
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& b poftacrel € guesia viene distruiti,
il cadsan rimang inovido o difemdere.

Se sopravvive alls baiaglia, pub
decilere di arterrase melln siessa rona
deiln baitaglia, v wn'isole o wn'alira
puriaered, ma s nos puod silerrane &
perso ¢ viene elimimno dal gioca,
Vedere |"Appendice 11 a pag. 28 ¢ 29 per
esemipl grafbel di come § caccia wolano,
fifECEaho © GilorTno,

HOMBARDIERI

Sono pnitd aeves come |

CAsCEn.
(MPORTANTE: come | caecia, o1 pon
podsnin wtderrare i territon appena
conguistail, sano comvltl in
cambartimenio o no,

Vedere la serione del caccla quil sopta
per came | Bombardier volano ¢
golplssaidg,

Le sole differeasy sono Ic seguenii;

® | bonibardiend non posiono mierrare
vialke poriasTel;

#® | hornbaedierd in attidon lanoo H
fuptore wdu [0 meeno) In difesd «leg

# | bombandien hanmo nn aggio di volba
idi & pone adiscent) questo agnifica clic
peslede [ode wn bitscco ool 3 pone
andma ¢ 3 pong di ritorno;

® | bombardieni posiono condufre ono
speciale atpicen aeten chie non posions
fare | caccla, E chiamaro RAID
srategico di bomburdmnenio ed €
condatio contro uho spectfico vbiefiiva,
up complesso industriale in an temitario
BEmicE.

I combastimento, i bombardiers pud
comcre nn Badd sraegico o simocre
ke normali witd nemiche; pon ped fare

gmbedue ke cone.

Come fary un Baid sirniegion di
Isrmbandameiiine

1. Mugwere uno o pid bombardsers in un
terriboro nemen con | complenas
mdasriale,

205 11 vostro nemicd ha " amms A

ephl puds sparacvd lanciinde un dado p
oghi bembardiers che Paitaccn. Per ogni
# lw realizento wlene elminato un
bainbatdbere senea possibilivg di
contratEncco,

3. Cirn winl Lanclae ien dado per agnd
bombardiere sopravvivane alla
coniracren. Sommate | punti dey dad:,
4, 1 poale ded dadi & Il aumene dl CPL
che il vestre nemico deve dare alla
banea. Cuesta ¢ o penale da pagare
gquando un bembardiere aitacca um
catnplesse Industriale,

RICORDARE: | complessi induitnili
it vengosio mal dasenid o rimosst dsl
ghoco.,

Sz 1l praprictano del complesso
inclusiriale bombardats non ha
sifTicientl CI*l per coprdie la penale;
irmaferizee 1 pagamento ol momenis in
cul incasserd | sw redilil,

Veders I"Appendice [ & pag, 2% per un
caemmpio grafice di un Rasd strategeco &
bambardamenta.

Unita Navali

Videre I" Appendice 1l a pag. 30 per un
swempio grallon del movimento di dha

it navale.
NANIL DA

d‘- GUERRA

Le navd atticcann © difendons in mare
Mo pessono essene msse walln ferrn.
Ponsiu essene (S Cofiee BpPOEEIo per
AltACEAre conie o dsede oon assalt anlite.
MNON OSSO EEETE USRS PeT
trasporiare unkll terfeatdl o Lefes.

Coame muovird

Le mayl mupvono & | o 2 sone
pdincendd, In wnn mossa di 2 oone, In
prima ronn deve eisene disocmpaia o
accipata da unia alleaie,

% & occupata do unili remche, I nave
deve fermrsi A dore battaglin ¢ nop
musvere in un'alita zona

Come coljplscon

Lia nnvi ddo guerms sono padrom del
mare. Attoccans ¢ difendono con un
lapcia del dade A «4s (o menod,

1 oaxonn eskere coinvolio in
combaiiimenio con navi nemtiche.
sommergihili, portaerel, cacetn,

bombardieri & navi traapats,

ASSALTI ANFIRE

Un assalio anlihéo & un aitacos & wn
territoro coaliero o bols membel con
nkd terrestil poriate dal draspori,

1.3 nave pul ewsere iin membdo cffclilve
defla forsa o' aasalis anfibis.
Comungue nop ¢ pebessario che in ogitl
mssalio anfibio dda nclusa una nave da
glacrra.

S ouna nove da gUEITE ACCOMPEETA ull
frasparto in i analio anfiblo, e his
wha spectale prerogativa di faoea
clinmais scarica & wupporio: ooe Ogni
wave T fisocn una solta sulle unia
remiche che difendons | terriona,
Ogni wnith nemden ¢ colpite se il doda
A om =ds (o meeisn) ed & oonsldernin
ann perdita, tatkavia copace o
contraiEcen guando i difensore sparm,
Le mavi £ | uraspaati cotmvodil
pell"assnlio anfible, commungne, nom
s beraaglh poasibill nell contrmniacon
del difensore: essl weno imomend ol fooco
del difensore.

Vedétre In Sesfone § o jag. 18 e 19 pee
magglon dettagll aul combamimento
Tnadire vederg « Trasporiis 4 pag: 162
Appendice 11 o pag. M per gii assulii
winfibd.

IMPORTANTE: durmmie wny assilio
anfilbo, e vi wono unith navali nensiche
pells rona mating sdiacente alls cosea In
beraagleo, Tuie Je vorre unkbl navadl
(rasportl e navi d'appoggio) devonn
sttnccure & afTondare tutte le anit
navali nemmiche prima chie | R
possang scatleare le foree temresmi

' aszalic, | trasporti cuwichi o scarichi
POSEOND FRRLNE Lﬂp‘illl. Lh'l.l woltn chie La
fona marina ¢ [iberu, | rxponil posonpn
et searieail, Qulnal inizia la batiagls
1ETTEs e,

MNoray we prima della bannglis iermeiroe
vi @ unia barraglian navale, L2 navi non
powsons effecimnre |3 lons scirica di
sppone; [nolire, cwentuali caccia
colnvalil nella batinglia pavale ROl
POSSOMNO attoccure pelln baiinglia
terresire neflo siesso rno.

La batiaglia terresire € condotia come
ogni alira banagling eooetio che le uniid
terrestin ' anneco nell*swaho anfikio
perdon la loee apelone di riirea, P




potide silla ritloaco nella Scrione 5,
Azbone di Contbptimenso Sequenea 3,
paging 18 ¢ 19,

ﬁ PORTAEREL

Le pariacoe
ptisceano & dilepdopo in mare. MNon
possonn essere masse wulla forra. Mo
possomy mal trasportare uaidh (ernesn;
poAsOpn, vece, poriare un massime 3
due caocin. | coocia alleati poisado
atiervare & decellare wulin voura
porLaste,

Vedere I'appendice 11 & pag. 29 per on
ssemprio gralles di wi caccia che decolin
g una portastel per un wihooo € wi
ritorna ad sttacco conchise,

Lisme aHEyaRg

Le postastel muovono di | o 2 rone
sdlscenll, In uns mossa di 2 zone, lo
printhi poqu Geve S4SE0C NON DCCEpRTA &
eoienatd da unind alleste.

Cuiive colpisconn

Le ponaered attsocano solo comun « s,
i difendonn con 3= fo mend),
Crusndo wira portase ¢ aaccata, | deol
#ered dono considerati difendenti | aria;
conl se il memicn (o wn lansio vincente, 1
proprietuio della poriserel pud scegliere
d perdere dno del suol caccis phorioss
che perdete lo poriaeret,

Eccrsiome: nell'sitaceo i un
wmmergibile & la poriierel ad esscte
perduia, perchd | smmerngibili non
podsono sparare agll aerei.

Vedere s Sammergileilbis by guestii
Serivne per maggior deriaglh,
THARFIRTI

weaddlially

mnith pavall speciall che trasporan
imith lerresiri diy una comia od un'slirs,
| irasporti non possonn ARESCANT SOATE
Te mavi, be portacrei o 1 sommecgibili.
Exsl pomsiio, cOmunguc. portare unith

terrestt cotnvolie imnun asaalo anfitio.
Evih soms anche spi perdite paii
micilestn, dato che un frakporto oodta ¥
CIFl, b confroned nouna wave che ne
cokla 24,

I trasporti pon hanng fEbere di anacco
i difendonn con un ol del dagdoe,

Le widtd terresnni & Bordo ) on
IrAEpOrEo GIRCCALD NOR POSSOND sprans
g s 0 traaporio & codpito e unih 8
bordo sons perdute, tunig!

e iy and

| vrasporil msovnno di | o 2 pone
pdincenmi. In unn oo i 2 sone la
prima pona biocul Il iraspores et deve
gawcre disgcciapiia, sccupata dalle e
uniil o dalle unizd di un ullewie] e e
ovcupaia da unind nemiche sl deve
fermare per combatiens © nan muovers
it i akirn eona,

Ll trasporto pub portare | seguentl
canichi:

® | o 2 uminh ol fEniera

® 3 gn ar A

® O LN CRITO ATMEAG,

Un traspamo pud carigers un curico,
spastirsi di 1 o 2 2one, ¢ searicare I
carico wato nella siesen i,

IL CARICO PUO ESSERE
CARICATO PRIMA, DURANTE O
DO LE MOE=E BEL
TRASPORTO, Per csempio, un
Lradpuarto pod concane i unid di
funieria, sposars di uid Snd € GATcar:
alira funserin, wposenisd in wnalirn rono
& searteate fuitn ln fanperta, i o nella
sncsan mossn. Se ] cnta mon ¢ Siko
saricalo, (1 rasparte pad sposoars i 2
sone ¢ thmanere in mare cob U cardeo a
borde,

LUMA VOLTA CHE 1L TRASPORTO
HA SCARICATO, QOMUMNCOLE, LA
SLIA MOSSA E FINITAL

Fare da portes Wi irasporto pes aoche
caticare ¢ scaricane widkh sens muoversd
dalbs zoma in cwl 8 trove, ciod «ia da
pmiEs,

et Ssemipio, 5 un AP sl o
nelfa poma maring che cireonda (1
Gilappone, pud ponare onid terresi
dal Giappone alls Mancierea sefirs
lascrare guelis sona b mare; © & un
trasporio ¢ nella sona murina chie

-—
_—__4_—4——|

clrconda il Regnee Unito, pud portare
ana unbtd Ol fantertid alla Fialamdiad
Morvega ¢ unn all’ Europa Oockdeniale
(i Al Regno Unite contralla guesti
ierritpe) sends lesciare quelln romy di
112

Crigisbe u rasparto fa da poate sine
alewp ehe portd sulo il Garkco conceso.

Come ¢alplaconag

I trmsgeonii ol hanno lattope d*Eiacco,
Ptavia postono pariedpare al
eombattimento. In un regolan
enmbattimesito navale e feghl aeealii

un fibi, el pursafio evsere st come
perdite, esiendo  mean comos] delle
unied isavali

Se Qo TEAPOMD GOl UL CATIOD VEEnE
colpita, || carico & perduic,

Ezco aleune insportani mepole s
irnaporth

® Vedere & Ansalth AnTibie el capitalo
allnith Mavalle & pag. 15,

% stare lanclando un smile srtacco ¢ 1o
sona marina odiaceite alla contn i
bersaglio & oecupois dal nemido, allora
la vosira Toezn navale compeendemie i
trasportl catichi dese ingaggiare
combanimento prima dl porer el lniuare
1nssailio adi s,

Puly accadere quel che segue:

— S ln yona ¢ liberida & | iraspor
AP VIV, Possn Scaricard be wnin
terresinl d'assalio. | trospordy mon (el
guirte dl questa bitaglia terfestre 2 nan
possono esere cobpath dal nemic

i fenmori.

Una volis ssaricate, le unsis fesresin
MON POSSONO MATL rilransi!

— %z ln rona non € liberata, vol non
potote continikare I"issalio ¢ dovels
rifirare Ogm FApOHG sopravvissaio,

[l pugides chibave da ricordare bnoun
mwlto anfibks & che 1a banaplia mavale
€ |3 batbnglin fervesine mof possamnsd aver
luogn melly stesse 1ermo.

# [ viostrl irasport peesons portan
unith terrestri dei vostn plleml. Quesne
wniid devono salire a bordo pel twrne
del vostrs allento, devonas muovere el
VORI U ¢ devopo esssre ancae
nel turpo sucessivo del vosgro alleaio,
® S gveht Mmoo i 50k mEperio in
bt taglin, e non pude attoocare ¢ deve
resistere un qurng dl fusco nemico
ot che posstale Hiirmebs,




| et perne &f phl vedere sHiiraie= a

pag. 15 e 19,

® Cryigisho wi (FRIpOro pORE W0 CAFICO.
le mnid terresttd sone Tdeamenis
plazzate gocanicr &l mERspotd Hewss,

%e il mporio carico € iR AR Eona
markna con kn'mola ol pad Tar fasea b
cupire s le unith somo il rEspono o
Per evvinre 4 guesia confluiinne, s
consigla & mettere Jo uond scaricare nel
bordo di ingrandimento defllwola.

! SOMMERGIBILL
I siameneergibill

attnccano e difendono m omore, Non
possndy exsere mossl sulla derra. Mon
peeseanly mad eusere usatl per irasporiiee
welel tereestri o neree. | sommergibill
hanne speciall poteri d'amscon che sono
megatl alle alire waleh mavali. Infadn
Posksni pOFEAe. Ui ailacc) martale
rilirarsl dopo aver sparsio

Lalnme o maoviEe

I sommeergibili mnesovono i | o I pone
adineenty, In unm mossa &i 2 pong lo
P ponad deve essete Aon DeCupielE o
occupnia - unith albeale; 5 & oXCUpALE
di undta nespiche, (| sommergibile deve
fermars ¢ dare batiaglia ¢ pon muovers
m un'alira 2ona

Cinme golplscand

1 '||.:|r.|1:|'l.'||:l."il:|i|i attaccano ¢ dilendopo
con wn lancio del dado di «2n (o meno),
Estl parsands, comapque, condurre un
mraceo improvyisy e morale, sparare
pn colpo alle navi iemiche ¢ fon csene
sl lopostd il contrattases delle pavi
colplie. Chigsta ¢ chiamslo atsocs &
ACCH PO WRICG e,

Frew Tare guiesio aitaces muovele il
voamm spmmergibile I ona sona
oxonparh dal nemico. Lapciare un dadio
et ogni somemergibile.

et agnl «2e (0 mena) eallzzme, uns
mave nemibea & atfondata ¢ wiis cal
giooo, senza possibilitd i coniratisoco,
Mopturalmenie le alire novi @ seres
pHAsND COMTTETAcCHre.

Spectede copactnd off Fitieee in
combattmeitho, dopo un gire Ji foods, |
srmmergthdli astaccansi © difemdendl

fianng Voproone di niirata, oo come:

Crurhife) dopo chi || difensare ba
contistaccnio & nadmo ke perdiee, 3
wrmmergibsh possoad fimramsi

Chi per prami pssade NITRes |
sormergibili srtoccam; poi i
sunmmergibill difenden.

Dyvwey ) sommergibill ansccant devono
riticarsl TNDIETRO i LINA ronas
udiacente, | stessa da el si erane mioss
per dere combariimenio; | sommergibidi
difendenil devono ritinisl in ura rona
tcliacente mmlca o non GCCUPALA; & oD
c'é, | wmmergilili difendemi non
Peasime FITIarn.

Per exemipio, ned promo o, & il
sommergibile tedesso nel Mar Ballico &
ninaccain dodle units perer rasse, s
miaf puel ritirersi perché adiacenie
Cannbe inglese & oceupito dalle unbth
navill lnglel memdlse.

[MPORTANTE: ta ritivata del

s gibile & differente dall’oprions
i rrliratn ol ferta a tuile be undch
al'attacen per le scguenil raghoni:

* la ritirata ¢ offerta anche a
sommetgibili difendent; 'opmone &)
ritiraia non & offeris alle wnich navali &
ilifesa;

* | sommergibili anaccane «i ritirano
primn di apni alira uniia o Bon devono
ehilrarsl pello stesany wpaeko by qud 6
ritimano tutie le altre anita

Vedere « 1 sammengibili possono
fuggire= nella Sequenza ¥ dell’ Arions di
Combatthnenio, a pag. 19, per
dettagli,

i sommergibili possoae essene comolil
in combattmenio con aommergibil
nemicl, navl da goerta, ponaces €
trasporni, ma mal con caccla e
boambardieri

S lMaomeco & condonto sobe da aered, wn
soinmergiidle nom pad comtraeccane,
Depa 'atiaces, = il semamergibile aon ¢
slato distratto, puad riirard,
Egco oo csempio di un odfacéo 4l o
sommergilrile 3 una porgerel con un
cacin @ bordo,

Il moqmmergihile ancis i a2 ¢ ha
sioese. Pobche il coocla non pud éssere
abbatruro da sin supmengibile, la

portnerel deve csere scclia come
vitima, La porsctei non pud
comiruiiscre perchd & disratin da us
artasen di colpe ahlee il caecla,
comungue, difends con ads,
Sfomunatamenie il caccia realizea un
wls, obletiive mameats,

il sommmergibile sb avvale delln wna
epaone di viirnda perche non pub
spitide ad un nereo.

La battaglia & finkta na i cacci deve
amterTane,

Se vi € un'iola wmkcs pells pond egli vi
pud atleirase, & no preciplia © vicie
climinare dal ghowo,

Violazione
della Neutralita

52 il mEmIco pecupA un ETITari
newtrale g von v eniroie, ne nasse wn
sanflitio propeio come & Vol musvee
in @n ferritono nemico OOCUPRID O WAR
sona ol mare.

Ma se viu sieve 1l PRIMO giocanore g
enitmie oon widid ierresin o 6 Yolore con
wnitd seree olne up terrionio neatrale,
antomaiicamenie o conguisinis senza
Fre bantaghin. Voi, comunguie, avese
feno una MOSSA DI
COMBATTIMENTD & dovele subure
i penalinh per gueita violarione della
meutradifa,

Ezco comn dovee fare quando violae (2
tetifrabipi:

A Quisndlo endrade in un terrioro
nevitrake com unith ferresan, esse deveno
fermarvizi ¢ W termina la lore mossa. |
care drmall non possono fae ablies b
i jertiorie neutrales; quando un bcroo
sofvala un perteorie moutrabe, non vi s
pud Termare, ma & agualmente
considerats vinkazione defla neutraling
B. Cuiiali pagare alla bakca una penale
di 3 CP'l ¢ posare up segiiding sal
tertiiotho vialaio, Qussta penale viene
Rapatn ana el valiz ¢ solo dal
posadore clve b violalo 1w pevradisd. Le
mcease Accessdve sl terridorio violato
sonD condiderate mosse pogolan € won
soms sogcile a penale,

IMPORTANTE: it vodia che un
territorio peatrale & viplaio non & pia
conudermio newirnle, N SunameiHe
coete quiil g ol teretor conguisiail

Lh)




SEQUENZA-AZIONE 3

Combattimento

In guesta parie delln Sequenza, (witi |
combnitimenti sono raali madiante il
lancio del dadi.

Fate winni ¢ mvovimenii PEIMA di
risalvere qualche cambannenbis.

Le nuove unlid non posann eawere
nxasse Ip battaglia come finfors wina
vinltm che i combanimemo ¢ inizaro.,
I'ngll slinadione di conbatiimenio vidne
risc|in separidamenie.

Combattimento terresire

Duando unkia isren ¢ aeree iMUoYono
in kil Eeeriborie oocipato dal pemion,
seguing ln seguemic Sequenita;

I, Merrere paie & wrnnd sults Tavoels
dletly Barragdier miaccnni e difesori wl
l&il & lora assegnail,

Il muimens €hse 8 1rova su u.gul exdlonmmn
aa adl indicare la capaeiid di atiaeco e
di difesa defle varic unita, cioé il
namera che ocearfe fare ol dade per
avet sucoesso. 1 memero indicars & il
massimo, guindi valgono anche § numen
mderaoe

= FF funco delle armn aniuenee.

g il difensove b un'arnma AA presenie
pelle rone dowe sa aliaccando an aegeo
nernico, pad wearls per cercare i
abbatierln, 1 dilensore lancia un dado
per Ogni peren attnccante. Per ogoi wle
che otiene coi dadl viene abbattuto un
sereo e quindl va immediaaments sdio
dally Tavols delln Baroglia. 1. aerco
mgm e poasibilith di conirmtaceo ¢ s ¢
abbatiude v Himesn el sus seampano
del comceninore.

Ui wasltie che I'nrma AA ha sparabo
viesss ranosia dalla Tavala di Banaglia o
termi sl derrivorie secul sf rovava,

. I froce gelarGcande. LU alisccante
lwivcia un dado per ogni unith d'stacce.

Ciiservale vhe la Tovoln di Baiiaglie ¢
diviea in 4 colonne. Per primo & risplve
il combmtimene nella colonna | e via
via mupte be abire, [ ordine numetioo.
Per evempeo, 5¢ la cobonma | ha 4 units
il Eamagria, vol sparnte Iancindo 4 dadi

Il wumero vingenre delis fanere ¢ wis,
quindi dovete realizzare per forra degli
w b per vincere.

Fresdete e s avels pli unink dei
dadi, lanetaie | 12 dadl & guiisll lanclhue
il numere di dadi che serve per arrivare
al numero delle wivi,

Per agni mmmcro vincenie, 11 difensore
speglie le unilh, perdenti ¢ le aposia nelly
gomia delle perdlie wills stesai colenda.
Le pershiie non 00 mmediacansens
petdule, perche lannoe la peasbilita i
COnMaLLacenme, in guano i
combaitimeni wno considersli
iniliane,

BaTTLE BOARD

CASLALTY LMD h_
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4. N frogo del iifenvore. 11 difensare
lancts un dade per ognd wnded, compress
le perdice; e risolve il combagtimento.

I questo ontrittdsdo, le Wit
dellartoccante colpite vengono
immedistamente 10lic € messe nel
eumicnlbare, st ponche e avevano
gt sparmio, MNaturdmente 'atiaccamis
sceglie quali smno le upitd perdure.

. Rimoziene ol futie Je perdite, Dopo B
cotitrattaces del difensore, il difensore
ripove dodla tavols tutie le unilh £he sl
trovann ¢lire 1 lired sperditer € le
rimene nel contemdrore. Le perdite

dell* mmaccante YENEORO Timosse guando
omo colpliie.

&, Riperiziomt del pasd 3, 4 ¢ 1 fina i
A Laracen # miirg - Opsione di
Mt « Proviegis speeindy

elell mrraceaare - L numecanie pob
ritirarsh Fermando U combatiimenta ¢
spostande futie ke anitd atthccandd
inadieteo in wn terricono amice adincesie
dal guale proveitivano. L alisccante non
pud rickracsk in wno spaxo olore
tertitorio df bartnglin se mivn ha wnled
che provengono da quells spasio, Per
esempio, nel primo turie, unith e
provenienth dallo Yakii £ dalla Hossia
Crientale hanno attaccars il Crappone
posscduto dulla Monciorn € non
possonn rithmrel i Cinas esse devone
wugee riticarsh nells Yakut o nella Boda
Crrtentale.

La ritirata & un privilegio wolo
dedl"miiaccante. Tuiie ke il

defl" attacconie devono ridirars meeme
nello wesso terriario.

H. 1. “sifocomnie ¢ disonitie - S e le
unith d"stiacco sno colpite dal
dhafensere, la bastaghia & MNniia

O, Avracewnn ¢ dffeaunre somt dinea
Se¢ snine ke undth wono calpite, la
hatiaglia & findip

Abcuive sitiadionl parteolan di gnaceo ¢
dliless

Ageafr wnfihe Con A & geria per
rispivere Ui assalio anfibio sulln Tavols
di Bartaglia, com mav presenii & senia
basimpkia navale prelmamare, e guel
che segie:

(U} le mov| assaliainl spamng per peinse:
guesio ¢ il bora altacco di sapporto. Ped
farlo, Matiaccwme luncin un dado per
ognd mave. Ogei lundio &) sds (6 mena)
¢ un scessa [1 difensore soeglhe be ssie
perdile ¢ le spoara oltre la lnea
wperdhies;

(20 1" pitmecanic nmasmve e navi dalla
Tavola di Boiaglia ¢ le rimette nella
ronn imnting sdlscente |y codtn
bersaglio;

[} Inizaccante quindi scanca  canigo
did trasponi milla coars. | oraspon |
wetigons Himeal nells pomh maring
mfinczine alla costm;

{41 qm:ldl I"adimccanie spara con le unia
agree ¢ ievresant ¢ & difensore

—_— =




e e e

P L S E

Miasar fithe b mnink difendenn codphe
dills nve eoll*anisccs i uppano
b oE TR R R

MR TANTE le navi alscoans) s un
annakion (i non Ens hertmens
dulla pohsrguenie batliglid rremr

* Frrze MahiNesivapl) guands uived
delia wiewe allexnia wak nello @i
TETTRNMES 1 FOML HINFINE, & JREREnss wnd
Foanrs Mulsi-Nasonale. Queer fores
Poasaiiid difendirt imdeme, =a non
PG HICRCEFE s

Bl pirpaslii

La alifrsd dnnipm - g wns Forea
multipla & ansccnm., Pameesns ipars
T PTEG, C00E BRTTipTE. 5o (HElomse
wscirnnn, b ibdonsord & Gomune svooido
e lgmmt la prrdita (e non sons

& aiieada, la perlin viene secha

BT Mtasmmel. Med conimimeos ngnl
difensore lascia | dadl separatsmente
T b propew mnnd {inclose ke peridine.

L tronn depar « guando o deils
sy allesnrn bl Gleisn spasdo
woglinng sdiascan, ogni sinccEn e
upwta ey le propric unsd o o pud G
wibin gl miiir B,

Combattimento Navile

Crmmda wnila mavall ¢ asros entiann in
A FONE RS, sgulcs la soiuenie
LS.

1. Mwivere iwtie b wvelli meilke. Turvks ol
B bl

Posionaric comes s [0 ne
cermbmigimemi iwrresr

| momeri svind sulls covods indican |&
capack il maeaim dl aiiscoo ¢ dides
didle wiilia

Chemsrwaie chat mon ¢'¢ postis, dal bae
el e secanie, por ke wavi iranporn,
prechie muse tion hannn us fefions
T

Comungues, | epsparts dell sl sooanis
Mosan exsity purtionai] ome indicaco
mils Tavals di Bausglis.

PN fuooa o liasmidrriiny Srderemn
5¢ Vditsoanse b ded sossmergibill nel
wondlisio, s deviaho spasare prima

dellie gliry nnith. B chlamsie sracie a4

PolEeD mao

S lanch nn dado per ogul stmmergihile
& B hussin vincamie & I <2+

Pt ognt == o o | = sealieemii il
dilemre somglie wis peidiia.

Mota) UM BEOEG D @ pud stegliae
vems perdiia, pecid | sommnergibill nee
fssnnG spaare agli seie,

BATTLE BOAMD
|:.i.||:|.|||.ﬂh.l||_L
F K =
- 1 — ry
[ W w W
L 2 a a
+ - & il
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FliaSe =T
= o il "
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L Wwasions dnlle pemdine dovedr
el

Fhagws it Blosi et g iy
CoRfan JF foste ffecon, fe peraiir
v eyl g, podle e
ety i iAoy Y smerisi

i L avecidure yrg oo e i aiier
T

L' aescoamme kance un dado per ogni
uniid, panendo dalis colonss 1, poi la
2 @ ool i Come seampre 1| difsnsone
sorglin by toe pordite ¢ ke poss s ping
appoiid. (arvin perkag i dinag
iy disranre & comreiesse.

8, I A spary s ke el
Firmane

1l it lasca un dedn per ogni
tinieh Gacluse lp porditel, sempre
sepuesdy Parding deil coloone. In
QuEs s ol aica b unish

deil mincessmy cofpine venpond
nnmedissmenie golts dal pecn &
rimexse el cunbenlton. Maturalmeme
'aitsccanie ha H dirivle 4 weglior
nnith che parde

HAORTANTE: Fattsccenss pub sorgliese
i perdery wn tcmspono, purchi s oo
imlls Tavinky oli Naiiaphia

& Risuigioas di tuile & pwrdite
Termiluin [l dongaeisces def llenanrn,
g s e perlind wengpone vilie dafla
Tavola s Baiaglia & riiene nel
DS

T ity s fuppiee,

| vommuergibils saccame & difendan
penNEOnD O STCEErE B larn apesiale
cagmgitd o fugs e Mticurs dal
sambaitinemie. Ricordure come
spotificaio wiio «Sommerglhill - Coms
pobpisgvsss 8 pad. 17, che |
iorsnergelill alsacsant) 5f ticans per
Feiest el dnna assics adiacems da cul
oidn, ur alire winill pavali m
aliEnpaEEdE I, proysnivEma; dopo
o sl ol THigen | somsssergihill
lendensi

B Nipeed | jaianl afd 3 @ T Maw £

A L rlaeraede W st - L Sy il
itk - Privilepss gwris

el arAsoune | RIBSCCHNEE [Pud WliE
Fermanda | oombsairimsm € aposimnils
imitw ke mnna ansocanc imdistro (w
Igrinoe o amcr adiscente dal quals
privenivann. L arisccamed nos pud
rillmars i sy srarie olire U isrocis
di basiaglis s ron hd unind Vs
prowerignns da Gaelle sario,

H: L anssevanie o sinirunhy - s cume e
unitd wincsami s colpite dal
Meenaoes, e hsagls & findis

Lol dlfenente & alipruilo - W ke le
withid ) difews wine salpise
Al misczanic, la baitaglia £ flans

. Aerawvers ¢ slfenanes s dieraen
s Tuike be wnild so eolpite, 1
batinglis ¢ Ffinin:

Sl girtiolan dl ibtsoro @ iileae
¥ Fowrne Nl anhoaall - wixders ieuia
v i) caquiiodes el S b ihesstie
Terreuines pey i dedvaghl ou ki dlends
sk e o il Mt e " slesnies
vempon miscceil. Le sbewg regele
appicans s sills isred, w2 i =uee




Risultati del
combattimentio terrestre e
navile

el combaiimmenio ereesiee | Leoriios
pssono gsseme mEntemiid dol dilensore
o conguintatl dall'atinccanie.

el combmimeno navale, le sone di
EIRATE TWML BORGD CONGUESTIIT, Ml VEREOnag
ridotie ke fladie

Cuiesri song @ riaulens del
combattimento tenrewtre:

# 8¢ |"patmccanie sl ciira il difeisore
mantbene il (erraris.

= 5 anaccante € dutruiio il difensore
manilene 4 rerritoris.

® Se il difenzore ¢ distmiio 1 nfiaccanie
conguisia |l terridoria,

w Sz Factpccante e i difensone song
ambedue distraitl, ) difensare mantlene
W Emitoris,

* Vedere un'inmporiante eccerions Wi
wvant,

Cueando & conguista un 1errtotio,
poriare ke aadis sopravvisseie dalla
Tavela of Bamaghio al 1erritorio
coilpishiato, piszzarvi sopa un simbalo
e agghustnre il Lisells sulla Curn i
Produzbone Naripnale,

Coma vinchore, i Livells &
incrementaco cdal vabore del 1erritono
congiuiata. Il Livella del difeniore
petdente ¢ abhbavaro del valore del
terriborio perso. Opnl arma Ad o
comtipleso ndvstniade eimane nel
ferrilorie ed appartiens al vinceusre

Prenadere notas 32 1 terriforia
COuUITID efl ofiginariamens
posteduno da wnomembro dells vostm
alleamnza, il terrhorks (orma 2 bud e sard
bl @ pisarsi 1 suo simboelo ¢ el
incrementare il swo Livells,

Wirl aliete eomudiberaln wle come
bberacore!

ECCEXIONE: se la capiile del
proprietario originario & (0 moasi
nemiche ol momento di tale Hberazione,
il berutore raceoglie il vakere b reddig
def 1ermibono compuinare £ pad
iitlizrarsi O complesso (ndusiciale finche
nad) siené libersia la capiinle de

proprictano orginaro (nel cul caso i
Fivedli il prosdusione srebbero
ridgghiati),

HMPORTANIE ECCEZIONE

Anche s attaccanie dsinagge il
difersare, ¢'¢ una possibifith che
Fattaccaniz nos possi conguistase il
termigoeio, Per comguistare ui ferTiaria,
bivogna occupntho dopo ta bomaglin con
le rimanenil unlid icrrestnl. S lo anitd
rEMNEnETIEl sono s0dn nerdl, |'atiaceante
it ool occmpare § fernitonio perche gli
nered deveno volaee via dal fermitorio
diopo il combattimenta,

Ricordars: gl aered vilans oll'witaeco
nglla fine di combantimenio ¢ lorano
v ntierrade mella faie di imosinento &
nem-cemnbartinmenis,

Ol merel attaccnt] mom poasas
riiAnere 0 wn fErminrio appens
conguistie, Yedere alla Serione 6,
b 4, & pag. 1.

Se Uartnccante non pud ogcupare |
terrilorio perché fnon ha widld terresir,
il territorin viene cansbdernio manteints
dal difensore,

Coemigilsin il wm ferridoro cle ¢ wi
capitale mrinkes

ot coRmaTiaiore: s vol conguisiane
L0 dei territori capitale membs (guesii
ierritod sono: Siatl Unit Orieiiali,
Russin, Regno Unlio, Ciermbank ¢
Cilappone), seguite 1o stessd pocedees
dells conguisti di wn lermitons normile,
In sggiania, al propriciane ded erriorio
capitale poriate via tudi | CPL che ha.
Inedere raccoghiete 0 velore b reddinl del
rerrilorio comgulsae,

Cavme - progrretario dhel fermiione
carldle couquinioning Vol Elete ancora in
ghisin, mmi nos potete raccopkidee i
reddiii del terrtod che possedoie ¢ non
potete scguisiage fuovl artleoli (a1
CP1 somo sl cedutl) Ao o che b
vissdra capdende € liberata,

Situazione speciale di
combattimento

Raid strategico di
bombardamento

I Bombardien hanna wna pasticolania
speciale di compiere taid strategich di
bombandamento contne compless)
mdusirinll nemach prutioneo che contro
i milicari.

Bamibaidare un compleso Indastriale
indebollsce ecomamicamente Iavversario
& ridoee la san riserva di Ci

e valere ehe un voutro bombardicre
aftncchl un complesso industriale,
anmncinte che sabe facendo un mid
srategicn di bombardanento ¢ fate guel
che segue. Mgn asaig n Tavola di
Baitagiln per questo mps &l anacco!

L. Muovedd wao o pid owrlsgradioed e
HEFrThONTG. RO COTTheReTe LN
camesse dnadusirioke,

2. L armng AA del difersane w spora. ||
difensare lancia un dada per ogni
bomburdiers da el £ puaccaie, Cpnl

# = che realizza abbaiie wn aereo. |
boanbardier colpiti non possono
conmrainseare ¢ vengono (ol dal ghaca.

. T bowrdverrefioni rimumery speani,

L' stiaccanie lancia wn dade per ogni
bambardiere ¢ @ Ta la sormmue & farti o
panii sidenuti,

4. N difearore pege o CPE Lo somma
dei dadi € il pumero di CPI che §
difenbore deve prgade slln bancd. Se |
difensone nan ha abbastanea CPL deve
dure quelhi che ha & W dilfferenen fa dard
yiapndo sard il wo e di ncasiare §
redd:.

| L‘n:litpi-r.'u] piudbiiaefindl noe sonc amas
dietruiti o spostati.

Per maggion aolkese sl
boambardamemie sirategios vedéere
Purticodo « Rombandierie pella Seriomns
4, Sequencs I dell’ Axioiw, o pag. |5




Movimento

SEQUENZA-AZIONE 4

di Non-Combattimento

= ——

Im quesia parie del vouin temo potete
muisavere alcine, tutte o nessuna delle
uniith che ponR avele mosso darane
I'Arfone 2 - Movimenio di
Combagimento, Yedere pil want
®"adhowa obblipnta di ecceriones.,

[ posibile muovere le vouire el in
posirioni fonemente affenaive o
difemive ed unche per rinforzare
werriton vulmerabill o wigid &l Mronie
Tenete & mende | cupacitd di
msrvimenter i Ol uaid gQuends e
nHYeie,

Phivie puisonn essere mosse fe unici:

® Le il feitestf posson essere Mok
b terratord mmicl, SULUpal 0 non
occupaty. Pwe non postono essete nngss
in terrion neidrali, nembcl occupail o
comtrollpy, In gueto momenso ke armi

AN poshono ELETE mosks in lerriser
amict, e possedere o svilappo dei
whdissilie, potgte muovers dn'arma AA
entro I g sl 3 1&rrrion Ja i
cotiplesan ingdusirials nemigo (vedere
Sviluppo Armi Speciall o pag 10 per i
detiaghl)

* Lo unith aeTes possoino ailerrare i
berritoed anilel, occupali o non occpiil
Esse MO POSSON0 ptterare in
lerritor neutrall, nemilel, occupail o
controllatl, | codita possono BLierane i
una portacrel di un alleato, In guesia
fasee di pop-combaiiimenio e unith
seree MON POSSONO wrwasliite
territon] mewtral,

* Lo onich navall possong sticre mosss
infone marine nkchie, ocoupas o
disaccnpaie. NOMN POSSOND ssaere

SEQUENZA-AZIONE 5

Piazzamento Nuove Unita
sul Piano di Gioco

Moase 1 gone nemiche OoriEpate., |

I trmsparid semrichd o carichi [ERASNIH
ERAETE MOAA] Vidiid & lermiion cosierd
afiaci per caricarvi o scarcan un
COTIC,

WRORSA OBBLIGATA OF ECCEZIONE

Le umtd acree che sono ite aoanvolie
In combattimeanio ¢ sone wopraveiaiige,
arn devohio cssete mosse (oot dal
terriborey di batiaglin. Dovere farfe
Arlerrane in lermion anEies, o o g uef
Eppeta conguilatat; | cacoin possono
mche atterrane sa wan portassed di un
allcato... | bombardierd MO Quundo
MieTTHe ot @ menie Kl mggio di wolo
delle vouire wwind. Ricordate quale purte
idel raggio di 4 spazi ded caccla ¢ dl @
spuiatl del bommbardiert avere gid waio el
mavimento di combnztimento

—_— —

Tifte ke wnitd clie avele aedubsimi
nell* Astone | del vanso furmo ora
devono coene piarraie silla plancia

Eoop come

& Piasraie le noove undth terreatni = e
uhits aeree nei lerritor] by cul avete
corplessd industeiali sin dmll"inizio del
YRRINO FIErme, M nel terridor BT
COmOunRERT,

IMPORTANTE: o pid essere una sals
A pEF LEITINONIOS I glests BimELs
oM 88 aesan Pidrore coccin olle
partecrel ¢ fonderia nd frasportl

* Marzate be nuove unitd navall melle
ming taaring adisteni| & lerriton costieri
i cul avete complessh indusinali sin
call'minio del vosmo tema: nod vicimo &
termiarl appens counuisiEt

IMPORTANTE: le zome tiarine dove

pinzaie le unbtd novall devono cisere
AfFinche!

* Pinrraie | auod complessi indasiall
b perreiodt che poasedevate an
dali*bnizio del vouro 1urao: nos in
bermitori appenn conguimi.

IMPORTANTE: ¢ pud essere un sela
iampleisi imdusiriale per Lermiorio,

Abdire comddenidani;

La capacitd produiiive del complessi
irgtrenfranliy | coneplesal ariginali (guell
cpn cul avete midiie il goca), vi danno
ana capmcitd illmitsac pobeie plozzsre
quanbsiast mumern di puove wndid dn un
territorio ooi guesto fipo & complesso;
| Aaoyl complesst {quedli che avete
scquidato ¢ pimrzato o catturato) hanno
ura capacia Bmibiaes pes urao: |1
numero dl wabd ce poicte pinezase ¢
uguale al valore in reddidl del territoeio

s el B revn bl conrplesso.

Yedere wakin articoli scqolaabilie
pag. 1l e oCompless) induserialis & pag
13, per maggpon dellagli

Lowae Y b covmpiesso. Andiesrinie
aliemiey vol non potoie plazzane moove
iititd vicino o s complesio indusrale
posmedato da un allenlo;

ECCEZIONE: vl poletd beahe un
compledso industiiale inoun ferritorio
gllento clve avete liberato se 1o copirile
il questo alleats & n mand nemichs.

Terpenoiihilite fy Hiazraimenio delle nuove
iRl alcune unkh che pon possoma
ERETE Plarrale viInD A conmphes
induntriall sone perse e torpano oel
cditeniflone. Vedere gl esempl di
drausiani di impoasilElEcg i
piazeamenio & pag. 10

|




Raccolta
dei Redditi

SEQUENZA-AZIONE 6

'l:'LL{'Ilu ¢ la fine del vostro surne <
B,

In questa fase vol Incassade | receliid
iinlln banca in base ol vosiro Livelko o
Produssene Mazionnke

Chuarduie & che puisto s rova i vasiio
sambolo sully Carth di Produrions
Muzionnle & prefevae mntl CP quanti
sno imdicati.

IMPORTANTE: non poteie prestare o
regalure ©P1 ne wliri membe defla
wirstra alleansa,

Come vincere la guerra

CONDIZTOND I ¥ITTORIA DEGLI
ALLEATI

Le condirboni dl vittoria degli Alleani
wnnio ke siesse della vitiona stovica dedla
= Chuerrn Mondiale: ln completa ¢
incondirionats resa delle poicnee

dell” Asse. Questo slgnificn che vol & §
wvpapn allean dovels Sonduisiare i ke
terriion Capeiall dell” Asae, Ciermania ¢
Likappone

Maer: Bl poco fimsse guansdks termma il
teirmo i cul viese catturata [a seconda
capitale dell’ Az

CONDIZIONT D1 VETTORIA
DELL ASSE

L. albeanara dell’ Ace vince == soaddielh
una i guesie condlzboni:

Yitaria Militare

Le potepsee dell' Avie devono dongubsiise
due det tne territon capitali alened (S
Unil Orieniali, Kegnx Liniio, Russia)

Mot il gioco lines quando yermin i
o in cul viene catjurata b seconda
capitade degll Allsaul,

Viloris Econamici

Le potenze dell” Asse devomno comipuistane
abbasmnra terridodi che, Mmumadi,
porting B Livello di Produgone
MNaronnle a 24, Questo deve esere
conepiuto alla fine di un giso inteso ded
glocn.

UM YVINCITORE INIMVIDUALE

Polche Anp & Allkes & un piio d3
i, vi put e o Vingitone
individuale determinzndo quale
procaione hi incrementaio maggiormenic
il propoe Livelbe o Produniong
Noronake,

Ulsare o rabella qui sotto per
determinare |l vingitore.

| napmeri in colonna rapprescniand (i
livello Anale di Prodirione Mazionnke
det ghocarory. Ad ogril mnmers
corripande e porecntaake o incremenio
diel reddive inletale. || gocaiore con la
piia i percemipale € | YVinclione
liadividuale.

Fer eaemplo, == pli Allewti hanno vinto
la guerra, determinanen "alleats Vincaliore
tn quesde moda; e Rassin, partils con
24 CP1 e finda con 3% CPL ha un
incremento del 3BT il Regno Unitd,
pirtito con 30 CPI e Mnka can 45 CF
ha un meremento del 3% gli Sunti
Uiy, partiil con 36 CPL @ Tinkti con 43
CP1 hanto un incromenio del 29%%,

Il Regno Uala ¢ il vinedore individunle.

USSR GERRANY

PARTERTA 24 TP PARTEMZA 32 CP1
E =l 1 I8 = 85 3% e P I | 48 = 1T N =040%
H=83% =850 e B2% AT = df. B% D =87.5%
2T =138 40 = 6B 35 =005 4 =50 81 =90.6%
8= WA A1 m H A 3= 125% di=811% =T
o= 20N, A2 TR 3= 166% 0= 56.8% & = 9. A%
3w 260 A3 = T91% I8 = 18.T% 81 =503% B =100
3 o= 20145 dd = B 3% W=218% LE=028%

12 = 33 04 45 = BT 6% 40 = I5% =656

11w 37 5% A w 91.6% i1 = 38.1% 54 =687

= 21 8% AT = 555 d2 = 31.2% le?'lll‘-

35 = 45 8% AE = 100%s 3w 33 =R

38 = 50% il w37 5% &= 8.1%

A7 = Bl 10 A5 = 0.6 88 = B3N

JAPAN UNITED STATES

PARTEMIA 25 CM PARTEMNZA 35 CP

. L I8 = 55 % W=2.7T% B0=38A% Bl=T5%
e i = B0 IM=6EY Sl=dl:A% BA=TT.T%
A T2 A1 = Gl e B G2 = Bl &% 65 = B0.5%
20 0% d7 =6a% &0 1T Eledl 2% BE=B13%
A0 = 0%, 43 =T2% 41 = 11E% 5l = 50% 87 = BE 1%
3w 2d % Al = THY, Adw TBER 55=5FT% &8 =BEAY%
A= XY A5 = B0%, &) = 150 % 58=555%  60=016%
313 = 2%, AE = Bt®y &l = T2 2N, 57 = 58.3% 0 =D d %
3 = 5%, AT =B, LT L 58=611% T8 =07 2%
35 = d0% &B =92% AE = 27T % 56 = B3LAY 2= M0%
36 = 449 A5 = BEY, AT = 30 5% B0 = BEBYS

T =485 50 = 1005 dE = X% 66 = 684%

38 = 53% i = 3. 1% 62 = 2%

UKITED kM0

PARTEMNZA 30 CHP

3 = 3.3% ad = 4k By 5T = 80,
=l b% il = B 58 = 33.3%
Aim100% SE=833% SO=0H6%
Ao 1A% 47 = B Y B0 = 100 %
A5 = 16.8% 40 = BOY,

36 = % 4% = B3.3%

AT = FA % B0 = ARG

A8 = 284 1w 0%

39 = 30%: 62w 7AW

A0 = XN 0% 53 = THEY

&1 = 56 4% B4 = BO%

47 = 80%, 58 =B334

43 = 43.3% 56 = BEAY
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APPENDICE |

Mosse del Giappone

UNA SEQUENZA ILLUSTRATA DELLE 6 AZIONI

Il Glappone ¢ (1 4° pase a pocare

La Ruwsia b sitaccaio la Manciuria dal
Mord e I"ha congyuisiata @ oooupaia con
I cared aFmnds & | skl fSnderd
Nelifillovmmone ¢ indicata la dmnsone
milinare all"inizio el primss urmo del
Calmppons

IMPORTANTE: w sigperiams di
istornare | perel sudls plancia di gioca
ol vome somo indican nelln MAPPA

. Wi wara pin facile capire gli esempl
Eraihd sEfiiendl @ mdoverele Inkcamenic
i pezi mentre leggete.

Azione 1 - Sviluppo Armi
Speciali / Aequisto Unita
[ eecddlitis del Ciimpesone ol bideo & 29 ¢

gundi b 23 CPl da spenader:
N Livelbe di Produrione Maziomale di

Prodhuzione del Glappone 8 quesio
panto & 22 4 cauan defla perditn delln
Manciora (un territorio da 3 TP e
quinds tbeaide di tentare wio evilbigpo
delic anmi speciall prima di soquisare
itk

SVILUPPY DELLE sRM0

Il Chagpone paga b CP alla Bancs ¢
luncin un dodo renfizzande un «fm! un
tuom colpo! |l Giappone lancia oficom
il dada & [H «l= che & I sl buppay cled
harper Sommergebke,

Il Glappone pinzza un sio simboloe sl
numero 3 della Canta di Sy heppo delle
Al

1l Giappons orp ha 20 CPI da spendere.

ACDUISTO UNITA

L decmione del Ginppone di cosa
avgjuistire dipende dod propri wopd ¢
dogli obéeriivi delle forre nomiche
minscciaimd

N Giiappone deilern riconguistone la
Mancruria ma gh Stati Uniti stannn
mippcciando nel Pacifico.

Questa € I strapegia del Gaappone:

= || Mlngglor ohiettivo & |a rcongulaa
defln Mancturia |
Per [aflo occormong wnitd jerresiri ¢
HEEECT.

Lz winita aeree, comiangue, Eetrchbenn
essere ba mighior scelia perche podsopo
cEsCre BEALe in un msalie alla Bussis e in
un ammaces navale agh Siadl Lindil

® | yomancrgibili poircbbero essere armi
potenl cooinn I Nofte americana, ora
che wmo «Supers ¢ podsonn anacdate
con w0 e Yo jpvess clee ols

Allorn il Clinppone sequiia: 1 cacein
per 12 CFL; & | somanergibele per 8
CPl; cod, complesshmmente, wpemde 20
L |

WMAPPA, 1

K
=
e

g-—ﬂ-.

¥ 'ﬁﬂ*ﬂgﬁ
—

Q = UEA,
O
@ =USSH

Por adentifscany
° I silmouDite
wodars pag. I
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Azione 2 - Movimento di
Combattimento

Il Chuppone mucve in 3 campi &
cambarimenio,

Controllate wills Mappa 2 quanto
leggete.

AREA DI COMBATTIMENTO |

Attacco navale ¢ sereo alla fooa
pinericana pelly rone delle luole Hawall,
I, Il emecia clve & sulla porisered tella
rong delle hole Caroline vola 2 zone per
altnceare & imende ritornare wlka
pottmetel,

L La nave da guerra muove I fone per
nlkpScane.

Y 1 sommergibile muove tis 2om pet
AT,

AREA D COMBATTIMENTO 2
Agzalio anfibio alle Iole Midway
pomcdute LSA.

i La mrd:umf 2 rone per appoggiace
“nnscco all'nola.

£ I rrasporin mrebeva 2 unlid dl fanteria
sdal Giappone © Mmkove 2 rone per
portare un astalio anfitdo dlle Midway',

AREA M COMBATTIMENTO 3

L tanileh tetrestn @ déves neule Hanso
oecupata o Manciuria.

6, Il caocia vola dalke Filippine ulla
Mlanvhiria (nna distamis di 3 spasth jaed
witaceare, con lintenzione di aerrare
nel Kwangiung.

7. Dhise winlid ol lanteria sl spostaio &
wno spadio ¢ entrano in Manciuria,

£, Un bomibardiere dal Glappone vold in
Muancivein funs dicanss df 2 spard) per
attEccane, con |“intenrione Ji orRre in
Cllmppane. )

0 It cmecha {n Glappoae vela in
Manciiitla per siaccare & tomare in
Cikaprpani.

Admiral Chenter Nimitz,
WS Commandar-in-Chied,
Pacilic CINCPAC

MAPPA 2

l

AREA 3 DI COMBATTIMENTD




Azione 3

Combattimento

AFIONE DI COMBATTIMESNTO
SELUAREA 1

Lo unih anaceam e difendenti
pEazrade sulls Tavala & Bataglia, cod Il
conflitto sl preseivia come i Ngura A,
® || wymmergibile attaccante sparm. i
Ciiappone realizzs un «s, 0n susécian
perche & un «Super Sommergilsiles.

il dilensere americans sceglie come
perdita un somimnengilile

Il difensore nom pud contraltuccare
contro b sommergibile che ha effetiuuiy
Faitmecn di wprimo colpos mortale e
quindi il wo wmmergibile vieme 1ol
dal gioco,

I ssimmergibile & wato b oviglior seelin
di perdlin perche | sommergibili somo
M COMlDM € non posieno sparane aghi
serei ¢ 0 cacgia ginpponese ¢ anooni
personl oam,

® || caccin atinccante sparm ¢ realizza un
oo, UR VICTERID

Il difermore amerciv weghie come
perdiia la portaered ¢ ls placzn neélls
pona delle perdile,

® Lo nave da guesra ailsccanic apara ¢
realiza un ade, un sucoEso.

Bl stifensore americanoe deve pendere
I"abima sua undrd, il cacdia, ¢ lo pinzza
nella somn defle perdipe.

* La portacrel difendenie spara @
restlizra un wde, uan soniEia.

[l caccm difendenie spata ¢ fealizza usi
wfie, una sconfiita.

La battaglla & finlta, be foree americate
om0 date eliminaie,

Parar; | wmifd & Tooeveris usericann
rimane ancara nelle Howahl ¢ cosl esse
wno pngors setio i camrolie
IIRETICHD,

AZIONE DN COMBATTIMENTO
MELL'AHEA 2

Le unigd ptaccanti ¢ difendenti vengono
piorrate sully Tavols di Baneghls, cosl (I
coatflitlo i presenis come in fgara B
Sonn i un assalio anfibio, il wasporto

papponcie non pul essere pazzco wille
Tavaln di Batcoglin, poiché non pod
itieicare né eReTs una poddnelake
perdiia in uns barnglia terrestre.

® |a nave dp guerra Mlsccante asskste (@
testd i shareo glapponcie sparanda inia
viilin @ reallerands un a%s wn
imigoesso.

La pave giapponese viene nmmossa dalla
Tavola di Battaglia ¢ rimpiazzatn nel
mnre dedl'isols Midway. B plid
sparare una volin soli in un sssalio
anfilvio,

#® L¢3 unldd dl fantcizn pppones
Eltaccand con 1 dadi, realizzando ag
wde g un =, ambedue perdenti.

& La famieria difendenie americana
spars & realizea wn eds, GA suceesso,

& |sitheenie glapponse weglie | wnicth
di fanteria come perdita e la glimina dal
ginco

= | "sitaccunie glupponese il uni
rimansyie unii sulla Tovoly, una wiith
di fanterin, Lo (intetia sparn e fealizen
Ei e, R o,

® || difemsore americann deve perders la
famterta ¢ la azes nells sona delle
pardile,

* [I difensore amevicano ora
conirtiaces con ba fameria ¢ realizes wi
wde, WA BPISCERE0,

* | "misccante glapponcss dive perdere
la fanieta,

Tutie Jo unith ferrestn sono mme
climinaie,

Il Giappone mon ha unld per occopure
il perritorios & quinddd gl Seaad Upieh
manfengone il contrallo defle Midway.
La nave da guerrn ¢ il trasporto
glipraadies), nadurnlmente, fimangono
LA MO0 Passari OCClpare un tertijona,
La batiagla delte Miulwoy & finitn,
ALTONE DI COMBATTIMENTO
NELL'AREA 2

Le upitg artnccann ¢ difendent vengono
pimzeate sulla Tavela df Battaglia, coai I
conflifio s presendn come by Ngur O

& 2 uandtd di fanderia giapponese
pigecano [amciamdo 2 dodi, un «3= ¢ un

azn, gmbedue perdenti,

= 1} ctigcia glapponeud iaccano
lancianda 2 dady, wn obe 2 1w oda,
ambodue perdenti.

* 1| boambardiere glagponess altiocs ©
realirra un ads, pn Mo,

& || difensose fusso sceglis i perdere |
il di fanterta ¢ la pona olire la linea
delle perdie.

® |1 difensare s conpraliaccs con |
carmo prmado e | il b fanieria iche ¢
frm ke perdice) e lmncio ¥ dudi, un «3e e
i o le, toni e doe vincemid!

* |l Giappons decide di perdere |
fnmierla ¢ 1 caccin.

Una biaoia sirategia, perche H Gisppone
deve avere mlmeno una undid ieresire
per oocupare il territors, s guesio
ANYVETTA,

Le due unkth vengono (olie dal gloco.

= |l difensore ruswo orn elindng dal
gloco Lo sus perdita; o furdersa

& Comincia lo secondn onde i fuoco.
Il Ginppone spars gon fn fanterin e
reafizzg un o« e, pnd vioris.

Il difemsoee russo deve penders Pultma
sisn uniid, i carro atmato, © 1o iposta
olite ba livea Jdelle perdice,

[l Gizppaotse non pis centinmme
Partoeeo perche Ie unild russe sono state
climimaig,

® [ corres armato ks eolplio pud
comangrie coniintlccare ¢ reakizen un
sk, i perdia. Il carro viene
eliminaie dal oo,

La bataglia & finita. || Giappone ke
meomqwinaEie la Moancigra, un rerrioT o
del valore i 3 CI'LL

L wminih tertesire aopraviisna viene
poriaria sxil terrilario della Manciuta. La
Cartn di Produzione Marionale viene
oorregim,

I Cappone avimra & ¥ puid g 1 o
lvelbe v @ 24 In Busela perde 3 puii
Il Ginppone non deve posise (1 aso
aimbolo sulla Mancionia perche ern sud
I arggine ¢ quindl ha if oslore def suo
propadano onguano. Il pmbolo detla
Rizssio viene tobio dalla Mancieria.
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0| E| 6| A O(E|[E|~™ O E| & E
— | | - Kr — L{ ++| T

R EEEEERENEEREE
DEFENDEA—US A DEFENDER—US.A UEF'EHI-DII;H-US.E.H




Azione 4 - Movimento di
Non-Combattimento

Crurunie guestn Tose | Cuappone diove
{ne aiferrare fonth g aerei con cul ha
aitngcaio, I cocon che ho atioscmio el
combaliimenio navale nelly zona delle
inde Haway toma indiewre od snerma
siafla postacrel vicing alle isole Caroline.
Il cmecta dell”assadio In Manciur s pisrnm
ned hwangtung. |l bombandicre

dell sszalio in Manciuria omerrs in
Uilnppone,

Crsgrvate Lo Mappa 3 che llasor |
el degh fevel.

Ml stowac pempa, il ITALPOFEG
gapponese mccoglie 2 unith di fanteria
nelle Filippine ¢ le poria nel Kwangiung
che & prive di unitd rerresiri

Arione 5 - Piazzamenio
delle Nuove Unita
Acquisiate

I sommargiinle € i cacchs <he il
Chiappone Aveva Bogukiile nell’ Arsome |
it guEsld tiamo iy EHOC0 YETHEONG ofn
puazzan dove H Gappooe hi un
sompleao induvriale. | caccia viens
pirzealg in Gizppone; I sommengibde
nella rona o mare adacente ol
Gliappane

Yedere nella Mappa 4 atiuale
diunzipne militare del Glappone

Azione 6 - Raccolta dei
Redditi

1 Lwvella dh Prodienone MNieonnde del
Ulappone & om a 25;

Il Giappone mcamn dalln banes 25 CP],
I terme del Gilappone ¢ Dimine, Ora & il
peiEno degll SEanl Unhi

Vics-Admical Taked Kkl was Com
mangar &l First Siriksg Foses ol 1he
Batiie of Leyie Gull
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APPENDICE Il

Diverse Mosse lllustrate

Movimenio di Fanteriae |[~

Carri armati SRR
Le unki bindate possano spostirs i

una o dog terridori adiscmil.

I movimento di fameris & di un

rerriorio ailiacente.

In questo esempio, be unitd tedesche in
Lilsld somo masse nel Sudap Adgho-
Egiriano, occupato dall’ Inghilierra, per
dare badiaglia,

La (pnferi &l moeove di uno spario. 1
curra armilto compée un blitz in 2
PTIeSE!

ANGLO-EGYFT
SUDAN
Mosse  Beavemenba i combatimanio

A L fanteria & e & who
ipana (ddincardi].

1 I cmrro. compse urn Dlitz. Exsp
murg prima nall' Alrcy
Equuinriple Francese conrelain
dall' inghilberra, A ran OCEEIALE
o la caiturn (sostusce i
mirmoind,

4 0 carro, neda secondi mosdE,
sntta nel Sudan Anglo-Egeraana
por dare Datisglia.

G e —_—

Movimento di Nave
Trasporto in un Assalto
Anfibio

It quesio esempio, due el di fanterfa
vingono trasponale dall* Americo
per aiaccane in Algeria.

Mosas Moo di combafimanto

1 il earica (2 unith & tantora) saie
A bordo ded HARPOMD @ vieng
DiArralS BCCanio od om0 ] ! ]
Traspono o cancs muovond sulla _ | ALGERIA
£ORA @ MAre adkscere. - =

2 Trasporio & canos mucvong sulia
2oma di mare adiacomip. che &
adiacenis anche alla Cosia
chull’ Adgaeia, Gorve il ROFICO BOARCE
% Eicch e unitl nemiche B
phesgrii

7



Esempi di Movimento
Aereo

1 die wpl di aerel, caccin v bonmbandierd,
pamne differenti raggt di movimento, 11
raggic: massimo del caccia & dl 4 spazi
ndiucenti; quello del bombardicre ¢ di 6.
Lotto vl & un esempio di un cieela
i pet o0 massimo raggio (4
spast).

A destra, wn esempio di un cacdia in
combariimento.

Gl weret Duiano eact o bombardien)
nan possond sndore all'siiacco senes
avers mel loro raggio in posto b ol
AtterTace.

CACCIA CHE ATTACCA UNA
POSEZIONE NEMICA E ATTEREA
IN TERRITORI) AMIC(KH

e

CACCIA CHE YOLA DA UN'ISOLA
FER UN MASSIMO DI 4 SPAZE
ATTERRA

2 Passs afa 7oma di more delle
ISods Soaomon. .

3 Endra nefla sona di mane
mdsacenls nll Ausiraa,

q 1l &* mayimanis ¢ domrg
" Aushiasa, 0 Deriono ameo.




UN CACCLA CHE PARTE DALLA Mosss | Movimartn si combaimanto

PFORTAEREL, ATTACCA E RITORNA
ALLA NAVE 1 B et 8 ke dale pOaIE @

icrremeniig di Mon-Combastimemin

A Ls portasied lasca la sona
e isals Wake sd enrn nailla
Tona & mare delis Canoling,
B Chandi entra nolln 2onn dolle
Filippirss.,

'S il catcim s ¥ 800 guana &
ultima movimerio per AEEFTArG
suifln porsiei.

RAID STRATEC () 19
BOMBARIPAMENT Mossw | Movimants & combatimenso

Cruesto & uno speciale sitaceo sereo che 1 Il pombiardisre & sz dsl Fagna
solo | bombardiet possono fare Linisa ed #ntta nolla fana di
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MOVIMENTO DELLE UNITA
NAYALL

Tute lg navi podsng muovere per un
mssima di 2 rone morine,

Sz la rona A pon ¢ occupaia dil
membcs, (utia b vostra falia pub
sndare alla rona B, S, invece, Ba tonn

_t

BEA JONE

SE& IONE
& 8

MOT

La foita giapponese pud decidere s anaceare be Midway o ke Hawail.

—Y _—
kMo d
A & occupata dal nemico, ln vosira : ngmn
flona oo pud andare nella zonn B
—tld SEA ZONE SEA ZONE
*- —
ENEMY-
- DCCUMED
SAVI DA GUERRA F ASSALTI nave mon e cserciiaie i o miiacco ESEMPID 1
AfMFIRI whﬂﬂi:hl‘ E?‘lll'l-'I:’t: Ii’“ﬁ ASSALTO ALLE MIDWAY
Boco due ssempl (usando |a siesa . prims b A L& el QUIpEOnTE & i FREpES Ol
disposiziane) i assalti wnfibi con la Inramre posts aver ioge. poria due unta @ tarbera muoveno
presenza di wna nave. Néll'Esempio | la Meatar: le mavi nesn devono W'm“m“
v puly condurre il suo specinbe mecesariamerite (or pare di un swalis M U SNECED O BUPETD
wttacce di wpporte; ell"Esmplo 2 14 nnfibia, ¥ :'n:'u n m;:lmam:bh
. - - = farliinia @i o Shias
A c La fanmnia o mmaaio pat
Of ApETEN, ma Nod) W e0na nia
nemiche da aisccas

o L'unith dvlenderis nmencaea
podmisccs prima i Py reecas
‘oorrs perdin Lancs § dado & ot
1N OO DO UnE unel o

faniers gEpponsss.
E La imraranis (T
prewdr i commils dets Madway
ESEMMD 2
ASSALTO ALLE ISOLE HAWAI

E L v ot iy {oeelirre I ntimces o
ERCHD pEEhE Wi Gl SoalamAn. und
S AQiE il

F L G Al O TANIONE Grapponee
Ehernhy B Unal dleninse
ETCAN & SREOnG TUCTR.
L unith ameidang conirasacsa 8
mlinn, Lo Cusk oeall grahpsnnsd

mﬁ!mﬁnnﬂm




APPENDICE Il

Un’occhiata di chiusura alle Unita

Ecoo una tavola grafica delle unité,

CQueste siloualies sono usate in tutto il manuale » sulla Tavola di Battaglia.
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INFANTHY
ﬁ FANTERIA

FH:HTER
PLANE

CADTEA

INDUSTRIAL
COMPLEX

DO PLESSD
INDUSTRIALE

AMRCRAFT CARRIEH
FFRTAERED

kil

THASSPORT =HIF
NAYVE TRARFOHTO

.

SUAMARINE
SORIEHARELE

oY -

HATTLESHIF
MAVE DA GUEHEA

APPENDICE IV

ANTIAIRCRAKFT
L B

ARNLA
ANTIAERE A

ARMOR
TTANKY

CARHD
AN ATIY

@

ROMBER
ROMEBEARINERE

In necorde con gl abin glocatord, potete
brserire le seguentl samazond dlle regole:

® iirorid ronale - Ulna suove sitiszioae
o viiroria

Melle regole wlficiall, ona viniona
mitliare avviene quisdo wni delle due
partl cErwrs diae l.'upll:ll! memche. Mello
scemdrsa i una vittoria foale, sopo
ugualmenie necessane le doe copiwli
iEefmkcive. oof [ agplunia che la voatra
caputale & queelle del viairl albeat fom
dovono cetere in mani nemsche.

Per ciemphs, |° Asse o oomguisiate |
territon capitale delln Russdn ¢ el
Regho Lindte, Comungue o capitole del
Lilappoane, appartenente all’ Asse, ¢ nelle
mnrd degll Allentl, Criknadi I* Asse 1o

puly vincere fino a che Lbera i
Cimppone

& Marrgee W it iovali i Soine iroeine
ey diel’ MErmicn

Melle regole wiliciall, voi dovete piazeare
fe nuove unieh navall in zone marine
amiche adimoenti a 1erior con
complessi industriahl che vol possedesale
fin doll’indsle del vosrro (urpoe. Con
gquesa warEzions ¢ possihile plazane
nuove unatd novall i rone occapuie dal
nemico adiacentl a territor coun
compeisi indusirtal che voi possedevaie
fin doll® nicio del vostro o, Do
aver placzuto be voilre widid navadi in
ncgue pemache, Il vastoo fiermo & Thka.

313 gl vostro pomco scegliede s nfrard
dalla fona o mliscsin ke voline mavi
durunie |a fase di combuttimenio del
Sk Lerpo,

lLe presame We I'.!H:{"I.! HEnno und
maggioee pouibiliid & viitoris all’ Adse
* Vamaggio dello wwibuppo deile armi
specinlly Lo Ceermanla niss il gloco con
i Jet e il Gnappone miria con | Super
Sommergibili

& Arraeen fendiaia) la Rossla non pud
atiaccare fing al seconds turno

& Slenie complesy Riavh N possono
CRACTE RSEIEIRIAL O piazzol] meove
compless induviriald. Solo | complessd
arigisall (quelll ¢on cul s inizm U ool
POSSOM SiteTe Whikd]

k|
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Arriameani 13,27 Movimpmo di aph-comBanimsnss g

Artra gnlusnres 13, 74, 15,96, 18, 20, 3 Hawve da guinra 15. 168, 30

Aszall anfibi T2, 13, 15,18, 18, 30 Ot b Qoo Lo

Azsaiin 1aar Plancu di g

Anncis (Fadions i) 45 Sparn admcanti ra

Azioni | Sequanza) &8 Terrrnd| T8
Espmps ilhsbrah Appandce | 23-26 Bax ingrandimatito B

Bamnardiar 10,15, 20,21, 28 Lans manns ]

Caccss 10, 14-16, 21, 28, 79 Bpasl nemici sceupali 12

Cari prmnd) fved, Armamanti S armic 12
Aggiustamants el L] Spar cccupall o consrailal )
Preparazions T Partananm 18, 2%, 30

Caorificaio di Produgions incuaiviass: Raid sratmsgico di combathimenta 15,20, 29
Ciome quadsgnarn o022 Ritirs (vad. shcho Fugn sommarEsili 1818
Chsiripurons delln monss T Scafta ol pless &
Boquain defle unith A, 1011 Gl 7
Raccoia dei redds i, 72 Sommuprgibil Ty 7 8 1Iil-. 0
Swilupps delle wrmil Swilippo &eni {6 tipij d, #0
(Tronciogia industirials ) 10 Tarvoin o baragks | #8, T, 18-18

Combattiments Tyt ressmi (vl ancie Wickamsans nadts i) B
Combattimanto mutiplo 2 Trasporie 18, 16,17, 27, 30
Murnndo ursdi in combattimanto Tz Uinitac
Conduwrana 45 1010 Tipsl - Lirezhh 8 cornbaitemesnfo o alivg &7
Seimnea combaitimants Toregne 18 Come aigustaria 4.1
Seguihza combatirmenta Mavels 19 Comi Mieann & B 1T
Hisultah 5, 20 Camrsatlimrminds ik, 1818

Completsl ndusbrial 811, e Farrnmpnio sulln plancia

Comgquisin di un trmoio 5,20 Al e el geoc L

D T, 1818 Piariamanin dells Al @it

Dibona (Fatton &) 45 alls firs el prop urmg i

Fantana 12, 27 Winchons mdivicunk 22

Fosza milti-rasionas TH, 20 Vienz ke nputraldh 17

Flagn scsmstiosgibill 7 Vitioria - Coff vnces la gussa

Getoni 7.8 vk, BhERD Yinciare individunli] 2.2

Liboraricne di un Berrinna . o

Movimanta i combaimmmo

(vnd. Linila - Comn motwans)
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